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DiJITALDEN DOGAN iLLUSTRASYON TEKNIGi:

LOW POLY

Birsen CEKEN ', Kiibra CICEKLI® Merve ERSAN ®

(04

Low Poly ti¢ boyutlu modeller ve sahnelerde poligon sayilarinin
diisiiriilmesiyle olusturulan video oyunlar1 ve animasyonlarda render (kayit) alirken
performans: yiikseltmek icin kullanilan bir tekniktir. Once oyunlarda bir tasarm
trendi olarak daha sonra illiistrasyonda bir teknik olarak kullanilmaya baglanmustir.
Dijital illistrasyonun, geleneksel illiistrasyondan tiretilen bir alan olarak ele alindig1
sOylenebilir, Low Poly teknigi de dijital ortamdan iiretilen bir teknik olarak yeniden
yorumlanmaktadir. Arastirmada Low Poly teknigi ile yapilan illiistrasyonlar betimsel
analiz yontemiyle incelenecektir. Grafik tasarim altinda incelenmekte olan
illiistrasyon ve dijital illiistrasyon ¢alismalarmin geleneksel tekniklerden iiretilmesi
alisilagelmistir. Dijital ortamdan bir teknik tiretilip illiistrasyon teknikleri ile yeniden
yorumlanmasi teknolojinin bu alandaki olumlu etkilerini ortaya koymaktadir.
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DIGITAL-BORN ILLUSTRATION TECHNIQUE: LOW
POLY

ABSTRACT

Low Poly is a technique used to improve performance when rendering
(recording) video games and animations created by reducing polygon numbers in
three-dimensional models and scenes. It was first used as a design trend in games and
later as a technique in illustration. It can be said that the digital illustration is regarded
as an area produced from the traditional illustration, and the Low Poly technique is
reinterpreted as a technique produced from digital media. In the research, illustrations
made with Low Poly technique will be examined by means of descriptive analysis.
Ilustrations and digital illustrations under study under the graphic design are
customary to be produced from traditional techniques. The positive effects of this
technology on the technology of producing a technique from digital media and
reinterpreting it with the techniques of illustration are revealed.
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Giris

[lliistrasyonlar tarihte karsimiza ilk olarak kitap resimleri olarak ¢ikmaktadar.
Pektas (1988: 46); reklamlarda renk ve perspektif farkliliklar1 yaratilmasi, ayrintinin
cizilmesi, konunun bir bolimiinin abartilmas: gerektiginde veya fotografi
cekilemeyen bir konuyu goriintiillemede illiistrasyona bagvuruldugunu, illiistratoriin
konuyu daha ¢arpict hale getirmek i¢in renk ve bi¢imlemelerde diizenlemeler
yapabildigini aktarmaktadir. Bir konuyu betimlemede illiistrasyonlara bagvurulmasi
ozellikle grafik tasarim alaninda siklikla goriilmektedir.

Becer’e (2015: 210) gore baslik slogan ya da metin gibi sdzsel unsurlari
gorsel olarak betimleyen ya da yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak illiistrasyon
adi verilebilir. Illiistrasyonlarm hazirlanmasinda geleneksel ¢izim ve boyama
malzemelerinin yansira, fotograf, kolaj ve bilgisayar tekniklerinden yararlanilabilir.
Tiirkiye Illiistratorler Dernegi illiistrasyonu ve islevini su ifadelerle agiklamaktadur:
“Metinlerin ve fikirlerin tasvir edilmesi ve agiklanmasi amaciyla uygulanan en
yaygin ‘resimleme’ tliriidiir. Tanitim, reklam ve tasarim medyalarinda gorsel
¢oziimler iireten en onemli etmenlerdendir. Illiistrasyon, ilintili oldugu metni
tamamlar, degisik anlam ve boyutlarda yeniden algilanmasina yardimci olur.
illiistrasyon, igerdigi resimsel degerin birbirinden farkli yorumuyla, sanatginin
Ozgiin karakteriyle kaynasarak, okuyucuda/seyircide estetik bir haz uyandirir. Bu
estetik haz, sanat katina ¢ikan illiistrasyonun; yasami yansitan, sevdiren ve
doniistimiine katki saglayan giiciiyle gergeklesir ( http://gmk.org.tr).”

Gérsel 1. Tiirk illiistrasyon Sanatgisi Giirbiiz Dogan Eksioglu’nun Bir illiistrasyonu (www.gurbuz-
de.com)
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fletmek istenilen mesaji, fikri vb. betimleme kaygisi, gelisen teknoloji,
illiistrasyonlarda ara¢ olarak kullanilan bilgisayarlar gibi etmenler illiistratorlerin
yeni arayislarinda etkililerini gdstermektedir. Low Poly teknigi dijital bir
platformdan dogan, geleneksel tekniklerden daha ¢ok dijital drneklerinin bulundugu
bir illiistrasyon teknigidir.

2. DIJITAL iLLUSTRASYON

Dijital illiistrasyon kavramu literatiire, illiistrasyonlarn dijital teknikler
kullanilmaya baslanilmasindan kaynakli girmistir. Illiistrastorler cesitli bilgisayar
programlari aracilifiyla icerik {iretmektedirler. Adobe Illustrator, Adobe Photoshop,
Corel Painter, My Paint, ArtRage, Autodesk Sketchbook, Paint Tool SAI gibi
programlar dijital illiistrasyonlar i¢in kullanilan programlardan bazilaridir. Bu
yazilimlar kendi arasinda piksel ve vektor olmak {izere ikiye ayrilmaktadir.

® L . Ny //.
Garsel 2. Berat Pekmezci’ye Ait Bir Dijital illiistrasyon (www.beratpekmezci.com).
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Gérsel 3. Thomas Danthony Isimli flliistratoriin Flat Tllustration Tarzi fle Yapmis Oldugu Bir
Vektorel illiistrasyon (Adobe Illustrator), (Www.thomasdanthony.com).

2.1. Vektor Tabanh illiistrasyon

Becer (2015:124) vektor tabanli kavramini bu alanda kullanilan programlar
iizerinden agiklamaktadir. Vektorel programlar imgeleri piksel programlarda oldugu
gibi nokta {lizerinden degil ¢izgi veya vektdr olarak depolamaktadir. Bu
programlarda simge logo, tipografik uygulamalar igin elverigli olan keskin kenarlt
icerikler elde etmek miimkiindiir.

Vektorler bilgisayarda {iretilen matematiksel verilere dayali geometrik
sekillerdir ve disk alani olarak fazla yer kaplamazlar (Yanik, 2004: 70). Siklikla
kullanilan vektor tabanli programlar Adobe Illustrator ve Corel Draw’dir. Kurumsal
kimlik tasarimlar1 gibi igerikler i¢in kullanilsa da giiniimiiz tasarim trendlerinden
Flat Design, Flat llustration alanlarinda siklikla kullanilmaya baslanmistir. Vektor
tabanli programlar kullanilarak vektorel illiistrasyon igerikleri liretilmektedir.
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2.2. Piksel (Raster) Tabanh illiistrasyon

Nokta esasli programlar (piksel) yumusak ve resimsel efektler i¢in idealdir.
Bu tiir programlarda olusturulan goriintiler “pixel” adi verilen noktaciklardan
olusur. Pikseller biraraya geldiklerinde, bellek, parlaklik, renk gibi veriler olusturur
ve bu verilere sayisal bir 6zellik kazandirirlar (Becer, 2015:124).

Gorsel 4. Aykut Aydogd’m;l.;AAdobe Photoshop kullanarak Yaptig illiistrasyon Calismasi
(www.behance.net).

Piksel esasli denildiginde bilgisayarin tek tek hafizasinda tutmasi gereken
noktalarsan olusan goriintiiler akla gelmelidir. Piksellere sadece piksel esasli bir
program tarafindan miidahele edilebilir (Yanik, 2004: 69). Piksel Tabanl
programlara Ornek olarak basta Adobe Photoshop, Paint Tool SAI, Procreate,
Autodesk Sketchbook gibi programlar gosterilebilir. Yine bu programlar araciligiyla
elde edilen illiistrasyonlar piksel tabanli illiistrasyon kategorisine girmektedir.
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[lliistrasyon kelimesi grafik sanati disinda olan veya olmayan kisiler igin
birgok farkli anlam tasimaktadir (Kaptan, 1996: 56). Bir kitap resmi olarak
kullanilan illiistrasyonlar bir konuyu betimlerken, bir oyun veya ¢izgi film igin
yapilan illiistrasyonlar farkl bir mesaj kaygisit giidebilmektedir.

3. LOW POLY TEKNiGi ve ORNEKLER

Doksanlarin ortalarinda ilk defa 3B render sanatini baglatan hareket, donanim
ve oyun motorlart arasinda oyunun gorsellerinin iki temel bileseni yani Poligon
sayis1 ve kare hizi i¢in yeterli oyun-igi yiiksek islem giicti bulunmamasi olarak kabul
edilebilir. Kare hizi, herhangi bir “hareketli goriintii” ortamindaki hareketsizlerin
hareket hizin1 tanimlamaktadir. Oyunlarda kabul edilen diisiik hiz sinir1 genellikle
saniyede otuz karedir (fps), yani donanim ve yazilim birlikte saniyenin her otuzunda
bir tam akici sahne olusturmaktadir. Otuz karenin altinda akici goriintii yakalamak
miimkiin olmadigindan doksanli yillarin ortalarinda donanim ve oyun motorlarinda
bulunan siirh grafik kaynaklari sayesinde, poligon sayisinda azaltmaya gidilmistir,
boylelikle kare hiz1 korunmustur (www.killscreen.com).

Gorsel 5. Yiiksek ve Diisiik Poligon Goriiniimlii 3B Kaplan Modeli
(www.3dwarehouse.sketchup.com)

Low Poly kelimesi polygon (¢okgen) kelimesinden gelmektedir, sadece diiz
cizgiler ve agilardan yapilmis iki boyutlu bir sekildir. Low Poly sanat kullanimi, 3B
animasyonun ilk giinlerinden gelmektedir. Low Poly ¢6ziniirligii kullanarak 3B
sahneleri oynatmak, video oyunlarimin ve animasyon filmlerinin gelisim siirecini
biiyiik dl¢iide hizlandiran render siirelerini azaltmaya yardimci olmustur. Teknoloji
uzun bir yol kat etmesine ragmen, bugiin bile, Low Poly render (kayit) siiresini
azaltmak i¢in kullanilmaktadir. Aslinda, Low Poly “gdriiniim” bir tasarim trendine
doniismiistiir. Video oyunlari, 3B sanatgilar ve hatta illiistratorler, kompozisyonlari
icinde minimalist bir estetikten 6diin vermeden doku ve derinligi iletmek icin basit
¢okgenler kullanmay1 tercih etmektedirler (Www.sessions.edu)
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Gorsel 6. Poligon ve Poligonlar1 Olusturan Cizgiler (www.mathsisfun.com).

3.1. Low Poly illiistrasyon Ornekleri

Kolombiyali1 6dillii bir Illustrator ve Grafik Tasarimci Giselle Manzano
Ramirez’in  (www.gisellelowpoly.com) illistrasyon c¢alismalarinda  portreler
tizerinde denemeler yaptigi goriilmektedir. Fotograf {izerinden ¢izgilerden
faydalanarak poligonlar olusturmus ve 1sik goélge, anatomi &geleri cevresinde
kompozisyonunu tamamlamuistir.

Gorsel 7. Giselle Manzano Ramirez’in High Poly olarak kategorilendirdigi illiistrasyon Calismasi
(www.behance.net)

Illiistratdriin galismalarinda Gérsel 8’de daha diiz ve iki boyutlu bir tarzda
iken Gorsel 7°de daha gergekei ve ii¢ boyutlu bir tarz yakalamustir.

Gorsel 8. Giselle Manzano Ramirez’in Low Poly olarak kategorilendirdigi illiistrasyon Cahsmasi
(www.behance.net)
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Gorsel 9°da Justin Maller isimli illiistratoriin vektdrel programda calistig
illiistrasyonu, daha genig ve biiyiikk poligonlardan olusturulmustur. Vektorel
Olmasina ragmen baglhkta giicli altin saris1 metalik etkiyi basarili bir sekilde
yakaladig1 goriilmektedir.

Gorsel 9. Justin Maller’in Low Poly illiistrasyon Caliymasi (www.behance.net)

Garsel 10. Andrew Mason’un Polygon Robin isimli illiistrasyon Calismasi (https:/society6.com)

Andrew Mason’un illiistrasyonunda poligonlar kesin 151k ve golgeler ile
verilmistir, net bir sekilde her bir poligon segilebilmektedir. Buna ragmen

175 www.sanategitimidergisi.com



Ceken, B ,Cigekli, K, Ersan, M “Dijitalden Dogan Illiistrasyon Teknigi: Low Poly” sed 6 (2), s. 167-179.

illiistrasyon biitiinliiglini korumaktadir. Kusun sag alt gdzdesine verilen flu etki
calismaya derinlik kazandirmistir ve 3 boyutlu bir model etkisi yaratmaktadir.

- ‘.\x ,l’;;l

Gérsel 11. Florian Ludwig’in Low Poly illiistrasyon Cahismasi (www.behance.net)

Florian Ludwig’in ¢alismasinda alisilagelmis Low Poly tekniklerinin diginda daha
kolaja yakin bir illlistrasyon goriilmektedir. Marlyn Monroe portresi ¢aligan sanatgi
yer yer poligonlarinda tek renk kullanmis, yer yer farkli firca denemeleri yapmuistir.
Geleneksel karisik teknigi dijital olarak bagarili bir gekilde ansittig1 goriilmektedir.
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Gorsel 12. Jesus Servin’in Low Poly Illiistrasyon Calismasi1 (www.behance.net)

Jesus Servin’in Illiistrasyonunda bir portre calismas: goriilmektedir.
Karakterin yiiziine tepeden diisen keskin 151k poligonlarla, 6zelllikle alin bolgesinde
egimli bir hat ilizerinden varilmistir. Gozlerde daha kiigiik poligonlar ve yakin
tonlamalar bulunurken yiizde daha biiyiik ve anatomiye uygun, mimik ve kirigiklik
gibi ince detaylar1 vurgulayan poligon birlesimleri bir biitiin i¢erisindedir.

Gorsel 13. Bruno Bitencourt’un Low Poly illiistrasyon Cahsmasi (www.behance.net)

Bruno Bitencourt’un ¢aligmasinin biitiiniinde gergekei (realistik) bir etki
goriilmektedir. Poligonlarin iiggen yapilart net bir bicimde se¢ilmektedir. Sapkada
¢ok genis dikdortgene yakin poligonlar bulunmasina ragmen, objenin genel sekli,
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biitiinliigli goz tarafindan kolay v basarili bir sekilde algilanmaktadir. Gorselin iist
boéliimiinde illiistrasyonun poligon detaylar1 ¢izgisel olarak verilmektedir.

SONUC

Aragtirmada Low Poly teknigine hakim farkli tarzlar yakalayan 6 illiistratoriin
illiistrasyonlar1 incelenmistir. Illiistrasyonlarda genel olarak poligon goriiniimii
bagari ile yansitilmigtir. Hem vektorel hem de piksel tabanli olarak Low Poly
tekniginin etkili olarak kullanildig1 gézlemlenmistir. Geleneksel tekniklerin dijital
ortama taginmasinin aksine, dijital bir goriiniim olan bu teknigin yine dijital ya da
geleneksel tekniklerle kendini yeniden yorumlamasi miimkiin gériinmektedir. 2
boyutlu veya 3 boyutlu, diiz ya da realistik olarak betimlemede tekniginin yani sira
sanatsal olarak carpici bir ¢izgi yakalamaktadir.

[lliistrasyonlar grafik tasarimin, dijital sanat olarak adlandirilan platformun
her alaninda siklikla kullanilmaktadir. fletmek istenilen mesajin dogru ve etkin bir
bigimle betimlenebilmesi bu nedenle 6nem arz etmektedir. Farkli alanlarda
kullanilsa da bir grafik tasarim dili olarak dijital illiistrasyonlarin ciddi bir tasarim
stirecinden ge¢mesi gerekmektedir. Low Poly teknigi bu platforma farkli ve akilda
kalic1 bir betimleme dili sunmaktadir.
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