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Sanat yapit1, sanat¢inin diis diinyasinda sekillenen, izleyicinin katilimi ile devam eden bazen de teknolojik olusumlarla
siiren, degisebilen, sonlanan ya da sonsuz bir siire¢ de varligim siirdiiren bir siireci kapsamaktadir. Dijital sanat,
kavramlarin, teknolojinin, alg1 diinyasinin siirlarin1 zorlayarak sanat olusumunun insanin deneyimi ile sekillenmesi,
var olmasi olarak ¢agdas sanat siirecinde yer almaktadir. Glinlimiizde sanatin tiim sinirlart astigini, disiplinlerarasi
calismalarla ve teknoloji kullanimi ile ilerledigi goriilmektedir. Dijital teknolojideki gelismeler, sanatginin artik tiim
diinyada goriilebilecek ve takdir edilebilecek bir eser yaratmasini sagliyor. Dijital sanat, yalnizca sanatin tanimini
genisletmekle kalmamis, sanatin diinyaya erisilebilirligini de artirmistir. Sanatgilar sonugtan gok siirece dahil olma
egilimindedir ve bir sanat eserinin yaratilmasina hem deneysel hem de evrimsel olarak yaklasmaktadirlar. Enstelasyon
sanatinin dijitallesen siirece uyum saglayarak mekana 6zgii olarak iiretilebilmesi, video enstalasyon ve performans gibi
diger ¢agdas sanat tiirleriyle daha yakin iligkiler kurulmasini saglamaktadir. Enstalasyonun sanat¢iya sundugu ifade,
malzeme ve strateji imkéanlar1 birgok yenilik ve orijinal ¢alismanin ortaya konulmasini saglamistir. Dijital enstalasyon
teknoloji ile biitiinlesmistir ve izleyicisine interaktif sanat deneyimi sunarak sanata dogrudan dahil olma imkani
sunmaktadir.  Arastirmada, dijital enstalasyon c¢alismalar1 ve sanatgilart incelenmistir. Enstalasyonun dijital
imkanlarla sunulmasi, sanat¢ilarin ortaya koymus olduklar iiretimler ile bu durumu basaril bir sekilde yansittiklar ve
stirecin yeniliklerle devam edecegi sonucuna varilmistir.
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Giris

Cagdas sanatin ¢ok yonlil yapis1 ve giiniimiiz teknolojisinin sanat ile ¢ok kiiltlirli yasam arasindaki iliskiyi
giiclendirmesi, sanat¢inin sanatini ortaya koyma bigimini ve izleyicisi ile bag kurma bi¢imini de farklilagtirmistir.
Kavramsal sanat siireci ile ortaya ¢ikan enstalasyon, giinlimiizde tiim sanat disiplinlerinden destek alarak eserler
iiretilmesine ortam saglamaktadir. Ozellikle teknolojinin bu denli yayginlagmasi ile birlikte dijital sanat ve iiretimleri,
giinliik yagsamin icerisinde ve sanat alanlarinda daha sik rastlanan bir uygulama alanina dontismistiir. Geleneksel
tekniklerin dijital ortama tasinmasinin aksine, dijital bir goériiniim olan bu teknigin yine dijital ya da geleneksel
tekniklerle kendini yeniden yorumlamasi miimkiin goriinmektedir (Ceken ve Digerleri, 2018).

Ingilizcedeki ‘install’ fiilinden tiireyerek ‘installation’ olarak kullanilmaya baslanan, Tiirkcedeki karsiigi da
enstalasyon olan bu terim, sozciik anlam olarak; yerine koymak, yerlestirmek, tesis etmek gibi anlamlara gelmektedir
(Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, 1997).

Cagdas sanat siirecinde ortaya g¢ikan enstalasyon, belirli bir alanda nesnelerin yapilandirilmasini veya
"yerlestirilmesini" kapsar. Sonugta ortaya ¢ikan malzeme ve mekan diizenlemesi sanat eserini igerir. Esnekligi ve li¢
boyutlulugu nedeniyle enstalasyon sanati, dijital sanattaki gelismelerin yan1 sira avangart tiyatro ve dansta kullanilan
tekniklerden, mimari ve i¢ tasarimlardan da etkilenebilir. Dijital sanatin etkin olarak kullanimi teknolojinin
stirdiirtilebilir gelisimi ile birlikte ilerlerken, cagdas sanatin tiim disiplinlerinde sanatgilarin eserlerinde kullanabildikleri
bir alan olmustur. Diger taraftan dijital teknolojiler sanat alanlarinda ¢ok farkli ve yeni anlatim big¢imlerinin ortaya
¢ikmasina da neden olmustur.

Sanat, izleyicinin bakis acisindan yazilir (Buskirk, 2003). izleyicinin rolii tamamlayici bir parca olarak kabul
edilebilecek kadar nemlidir ve bazen izleyiciden eserle belirli bir sekilde etkilesim kurmasi istenir. izleyici olan, Kisi
fiziksel olarak kurulum alanina girer ve bir kombinasyondan gecer duyusal, estetik ve psikolojik deneyimler yasar.
Enstalasyon sanatinin asir1 gesitliligi, onun kokenleri, son derece farkli sanatsal ve sanatsal olmayan geleneklere kadar
takip edilebilir. Cesitli dizilimlere tepki veren izleyicinin aktif varlig1 belirli bir alandaki malzeme ve nesneler (6rnegin,
Wunderkammern ve Kunstkammern, ¢ilginliklarin insast veya merak koleksiyonlari) oriintiisii olarak karsimiza ¢ikar.
Sanatsal bir uygulama olarak enstalasyonun tanimi, avangardi gosterir. Burada fiitiiristlerin, konstriiktivistlerin
aragtirmalart goriiniiyor, ayrica Dadaistler, Siirrealistler ve Bauhaus'un deneyimleri de ¢ok énemlidir (Saaze, 2009). Bu
nedenle enstalasyonun tarihi, sanat gelismeleri baglaminda goriilmelidir yirminci yiizyil boyunca: El Lissitzky'nin
yaratici faaliyetleri, 1920'lerde Kurt Schwitters ve Marcel Duchamp, ¢evre sanati 1950'lerin sonlarinda yasananlar ve
minimal sanat, kavramsalcilik, 1960'lar. 1970'lerde ve 1980'lerde farkli bigimlerde bir patlama yasandi (Jadzinska,
2010). Yerlestirme sanatinin, 1990'larda ise daha genis yayilimini ve kabuliinii gériiyoruz. Enstalasyonlar diisiincemizin
bir formiilasyonu olarak postmodern séylemin bir pargasi haline gelmistir. (Moran, 2003). Enstalasyon, mekan i¢inde
ve mekandan bagimsiz olarak iki grupta ele alinmaktadir. 1980°den itibaren ise enstalasyon sanati drneklerine, dogal
malzemelerin yaninda dijital destek unsurlar1 olarak video, ses, bilgisayar, internet gibi ara¢ ve ortamlar da dahil
olmustur.

Enstalasyon sanati, gelencksel ve yerlesik sanatsal goriisleri reddeder, anlamsal yorumlamalar, mekansal
iliskiler 6n plandadir. Duchamp'in diisiincesine gore, fiziksel nesne degil dnemli olan isin nitelikleri, isin igine gémiili
fikirler dikkate alinmalidir. Béylece malzeme, yasamin temel ve yeri doldurulamaz 6gesi olmaktan ¢ikmugtir. Artik
herhangi bir malzemeden bir sanat eseri yapilabilir (6rnegin, yag, buz, ¢im veya yiyecek) veya ses, 151k veya koku gibi
maddi olmayan unsurlar1 kullanma giindeme gelir. Burada nesnenin eserdeki yeri de degisime ugrar.

Alisila gelen sanat iiretim bicimlerinden farkli igerik ve anlayiga sahip olan enstalasyon, karmasik bir
yapiy1 da barindirir. Enstalasyon sanatinin malzemesi mekan olabilecegi gibi her tiirlii gorsel ve dijital materyal,
kavram ve insan olabilir. Izleyicisinde ilgi, hayranlik, sorgulama, elestirme, acima, bazen de tiksinme gibi
duygular meydana getirerek sanat¢inin iizerinde durdugu kavram i¢in farkindalik yaratilmasina neden olabilir.
Sanatg¢1 ve izleyici arasinda anlamli bir iliski kurulurken, mekéan da bu iliskinin destekleyicisi olur ve mekan
igerisine katilan eser, mekandan bagimsiz disiinilmeden onunla biitiinlesir.  Enstalasyonun, diger sanat
alanlarindan farki izleyicinin yorumu ve esere dahil olmasidir. (Bishop, 2005). Calismada literatiir taramasi ve
gorsel kaynaklar ile ¢agdas sanatta dijital teknolojinin geligimi ve dijital enstelasyonun gelisim siireci, giiniimiiz
ornekleri lizerinden incelenmisgtir.
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Dijital Sanat

Dijital sanat, bilgisayar tabanli dijital kodlamaya veya bilgilerin ortak bir ikili kodda farkli bicimlerde (metin,
say1, gorlintii, ses) elektronik olarak depolanmasina ve islenmesine dayanan sanati ifade eder. Sanat yapiminin
bilgisayar tabanlt dijital kodlamay1 igerme yollar1 son derece ¢esitlidir. Dijital bir fotograf, "canli" bir sahneden bir
dijital kamera ile yakalanan veya geleneksel bir seliiloit fotograftan bir tarayici ile yakalanan, manipiile edilmis bir
gorsel bilgi Orneginin iiriinii olabilir. Miizik kaydedilebilir ve daha sonra dijital olarak manipiile edilebilir veya 6zel
bilgisayar yazilimi ile dijital olarak olusturulabilir. Dijital sanat” teknolojik sanatlari tanimlar ve akigkan sinirlari
terminolojinin birgok olas1 yorumunu sunar (Vanrel ve Ariance, 2007). Terimin kendisi zaman i¢inde gelismistir ve
1960'lar-90'larda bilgisayar sanati, multimedya sanat1 ve siber sanat standart iken, World Wide Web'in yiikselisi, dilde
bir kayma ile sonuglanan bir baglant1 katmani ekledi. Bu nedenle, bazi niianslarla birbirinin yerine kullanilabilen dijital
sanat ve yeni medya terimlerini tercih edilir oldu. Sanat tarihgileri genellikle dijital sanat1 ikiye ayirir: nesne yonelimli
sanat eserleri ve siire¢ yonelimli gorseller. ilk senaryoda, dijital teknolojiler bir amaca yonelik bir aragtir ve resimler,
fotograflar, baskilar ve heykeller gibi geleneksel nesnelerin yaratilmasi igin bir arag olarak islev gériir. Ikinci durumda,
teknolojinin kendisi sondur ve sanatg¢ilar bu yeni ortamin 6ziine iliskin olasiliklart kesfederler (Altshuler, 2005). Bu
tanimlar 1s51¢mnda, dijital ortamla baglantili mevcut uygulamalar, videolar, animasyonlar ve hareketli goriint,
gercekligin sorgulanmasi i¢in en bariz sahneyi olusturuyor. Bu teknoloji, bir olayimn hem uzayda hem de zamanda tam
olarak kaydedilmesine izin verirken, ayn1 anda montaj ve doniisiimii ile ilgilenir. Hareketli goriintii genellikle sanal
gercekligin ve siiriikleyici ortamlarin gelistirilmesi i¢in ayricalikli bir ortamdir ve bu, yerlestirme sanatiyla olan yakin
iligkisini agiklar. Videoyla c¢alisan dijital sanat¢ilara 6rnek olarak Pipilotti Rist, Ryoji Ikeda, Yoshi Sodeoka, Toni Dove
ve Jacques Perconte verilebilir. Dijital sanat hizla toplumumuzda saygin bir sanat bi¢imi haline geliyor. Geleneksel
sanat bigimleri kavramindan tiiretilmistir, ancak yeni teknolojinin bilesenlerine sahiptir. Yalnizca farkli dijital sanat
bigimlerini sergilemeye adanmis miizeler bile vardir (Laurenson, 2006).

Dijital olarak aktarilan goriintiiler her zaman kopyalanabilir ve bu nedenle bir sanatci, sanatsal icerigi dijital
gorintiiler araciligiyla aktarmayi amagladiginda, ya goriintiilerinin kacginilmaz goklugunu kabul etmeli ya da ortamin
egilimine direnmeli ve bir gekilde eserin sunumdaki tekilligini belirlemelidir. Dijital sanatla ilgili bir endige, iiretiminin
geleneksel olarak sanat yapiminda yer alan hem manuel hem de biligsel birgok goérevin bilgisayar otomasyonuna
dayanmasidir. Bilgisayar otomasyonuyla elde edilen etkiler, gelencksel “uygulamali” sanatsal yontemlerle elde
edilenlerle ayni sekilde degerlendirilemez. Bu nedenle, takdirimizin kosullarinin dijital ¢cagda ayarlanmasi gerekiyor.
Bu, dijital medyay1 sanatsal medya olarak anlamlandirabildigimiz siirece, ortama dayali takdirin devam eden ilgisi ile
kesinlikle uyumludur (Binkley 1998).

Dijital teknolojiler, sanat¢ilarin diinyay1 nasil gordiigiinii degistiriyor. Teknoloji, sanatcilarin konseptini daha
once hi¢ olmadig1 kadar gorsellestirmeye izin veren bir boya firgasina benzer bir aragtir. Sanat¢ilar daha geleneksel
yontemlerle miimkiin olmayan enstalasyonlar1 dijital olarak olusturabiliyorlar.

Birgok ¢agdas sanatc1 ve tasarimci, bilgisayara sanatsal bir arag olarak bakiyor ve kendi dijital kurulumlarini
yapiyor. Sergileri ziyaret etmenin yani sira, kalici etkilesimli enstalasyonlarin oldugu dijital sanat i¢in 6zel olarak
olusturulmus miizelere Japonya, Tokyo'daki Dijital Sanat Miizesi - Mori: diinyanin ilk dijital sanat miizesi ilan edilen
teamLab Borderless 6rnek verilebilir.

Gorsel 1. Rafael Lozano-Hemmer, "1984x1984, Shadow Box 10", 2015
https://lozanohemmer.com/showimage_emb.php.proj=1984x1984&img=basel_2016&idproj=298&type=artwork
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Artan sayida sanatgiin teknolojiyi kullanmasi ve sanat ve teknoloji arasinda farkli tiirde igbirliklerine olanak
taniyan farkli arag¢ ve teknolojilerin ortaya ¢ikmasiyla, sanat ve teknolojinin kesistigi noktada ¢esitli yeni sanat tiirleri ve
tiirleri gériiyoruz. Ornek olarak dijital sanat, bilgisayar sanati, internet sanati, yazilima bagh sanat, dijital etkilesimli
sanat, liretken sanat, interaktif sanat enstalasyonlar1 vb. bu konuda bahsedilebicek sadece birkagidir (Buskirk, 2003).

Cagdas Sanat Siirecinde Dijital Enstalasyon

Dijital teknoloji ve sanatsal ifade artik ayrilmaz bir sekilde i¢ ige ge¢mis durumda. Sanat, bilgisayar ve
tasarimin bu heyecan verici entegrasyonu, sanat, matematik, bilim ve teknoloji arasindaki miikemmel bir sinerji ile
mimkiin olmustur. Dijital sanat¢ilar ve dijital tasarimcilar igin temel zorluk, dijital araglart kullanarak izleyicinin
duygularina gercekten dokunan ve akillarint mesgul eden unutulmaz goriintiiler yaratmaktir. Performanslar gibi, dijital
enstalasyon sanat1 da siiriikleyici bir sanat ortamidir. Dijital enstalasyonlar, ¢evrelerini doniistiiren ve izleyicilerin
mekan algilarin1 degistiren ti¢ boyutlu yapilardir. Genellikle biiyiik 6l¢ekli ve anlatilmak istenilen kavrama 6zeldirler ve
sanatgilarin herhangi bir alan1 6zellestirilmis, etkilesimli bir ortama doéniistiirmelerini saglar.

Etkilesimli Sanat “sanatin amacina ulasmasini saglayacak sekilde izleyiciyi iceren bir sanat bigimi” olarak
tanimlanmaktadir (Lopes, 2001). Baz: etkilesimli sanat enstalasyonlar1 bunu, gézlemcinin ya da ziyaret¢inin onlarin
iginde, lizerinde ve gevresinde "yiiriimesine" izin vererek basarir; bazilar ise sanatgidan ya da izleyicilerden sanat
eserinin bir pargasi olmalarim ister”. Edmonds'un (2011) tanimladig: gibi, “etkilesimli sanat, hareket eden ve konusan
insanlar gibi dis uyaranlara tepki olarak dinamik davramstyla ayirt edilir”. izleyici katilimi sanat eserinin ayrilmaz bir
parcasi oldugunda sanat etkilesimli hale gelir. izleyici davranisi, sanat eserinin kendisinin degismesine neden olabilir.
Etkilesimli sanat yaparken sanatgi, yalnizca sanat eserinin bir gozlemciye nasil goriinecegini veya kulaga nasil
gelecegini diisiinmekle kalmaz, ayni1 zamanda izleyiciyle etkilesim bigimi de 6ziiniin 6nemli bir parcasidir.

Gorsel 2-3-4. teamLabExhibition view, MORI Building Digital Art Museum: teamLab Borderless, 2018
https://www.kyushuandtokyo.org/spot_183/

Uluslararasi kiiltiirlerdeki degisiklikler, yeni sanatsal formlarin iiretilmesine yol acgti. Sanat o zamana kadar
ulasamadig1 yerlere ve sosyal alanlara ulasti. Izleyicinin meydana gelen esere 'daldirilmast' tiim duyularin1 kullanmas:
istendi. farkli disiplinler ve alanlarda, sanatin agik bir bi¢imi olarak enstalasyon dogdu (Oliveira vd, 1997). Secilmis
iliskiler 6gelerin, kavramlarin, anlamlarin ve duyusal deneyimin ardigik ger¢eklesmelerdeki yeni yorumlara ugrayan
zihinsel ve yapisal sistem olustu.

Enstalasyon sanati, izleticisinde ¢ok cesitli duygular yaratabilir. Estetik begeninin diginda izleyicisine
toplumsal olaylara karsi farkli bakis acgilart sunar. Konusu giincel yasantilar olabilecegi gibi ruhsal duyumlarda
farkindalik yaratmakta olabilir. Enstalasyon gibi dijital enstalasyonlarda farkli sanat disiplinlerini kullanir.
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Gorsel 5. Couchot Edmont/Bret Michel, “I Sow to the Four Winds” 1990
https://www.dataisnature.com/?p=285

Dijital enstalasyonlar, gelenekleri ve rutinleri baltalar. Genellikle ilk goriiniim, nesnenin tek bigimi degildir.
Nesneler veya Ozneler, nesnenin zamanla gegirdigi siiregler 6nemlidir. Dijital enstalasyon sanatinin bir¢ok eseri,
zamansallik fikrini ifade eder, malzeme, bir siireci gézlemlemek i¢in bir ara¢ haline gelir. Sanatg1, istenilen ifadeyi elde
etmek i¢in eseri veya eserini degistirebilir.

Gorsel 8. teamLab, Digital Installation, “ Non-Objective Space, 2021
https://planets.teamlab.art/tokyo/ew/reversiblerotation_nonobjective/

Dijital sanat enstalasyonlari, izleyicilere sanat eserine aktif olarak katilmalar i¢in yeni firsatlar sunuyor.
Sanatgilar ve tasarimcilar, izleyici veya "kullanici” ile dijital boyut arasindaki "gergek-sanal" sinirla oynama firsatina
sahiptir. Dokunma, fiziksel katiim ve sosyal etkilesim temel nitelikler haline gelir. teamLab, dijital teknoloji
kullanilarak yaratilan sanat, ayni alanda bulunan insanlar arasindaki iligkileri degistirme yetenegine sahip diyor.
Simdiye kadar sanatin ¢ogunlugu i¢in diger izleyicilerin varligir bir engel olusturmustu. Ancak dijital teknoloji
kullanilarak yapilan bir sanat eseri, ziyaret¢ilerin varhigma veya davraniglarina gore degistiginde, sanat eseri ile
ziyaretci arasindaki sinirlarin bulaniklasmasima neden olur. Bu durumda ziyaret¢i sanat eserinin bir pargast olur.
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Sanat¢inin sanat eseriyle kisisel etkilesimi, ona izleyici etkilesimi hakkinda fikir verebilir ve sanat eserinin gelecekteki
degisiklikleri veya modifikasyonlar1 i¢in geri bildirim saglayabilir (Kaye, 2007). Ancak bu, dijital interaktif sanat
enstalasyonunda aranan bir etkilesim degildir, ¢linkii sanat eserinin asil etkilesiminin sanat¢inin kendisinden ziyade
izleyicisiyle olmasi gerekir. Son yillarda sanat eserlerinde ve izleyici etkilesiminde dijital teknolojinin yaygin kullanimi
bize tiim dijital sanatlarin etkilesimli oldugu ya da diger yandan tiim etkilesimli sanatlarin dijital oldugu izlenimini
veriyor. Ornek olarak Gregory Lasserre'in eserlerini verebiliriz.

Enstalasyon Sanati baglaminda, sanat iiretiminde oncii olarak goriilen sanatgilar arasinda Marcel Duchamp,
Lissitzky, Alan Kaprov, Tracy Emin, Nam Jun Paik, Joseph Koshut sayilabilir. Enstalasyon sanatinin hibrit bir alan
olmast, farkli sanat akimlariin onciilerinin Enstalasyon sanat1 baglaminda da igler iiretmesine kap1 agmistir. “Diinyanin
en baskin sanat formlarindan biri haline gelen enstalasyon, 20. yy’da sanatta olusan cesitlilik ve birikimin yani sira
hayatin ve toplumun karmasasini dile getirebilen en iyi anlatim bigimi olmustur” (Osborne, 2011).

Gorsel 9-10. Jeffrey Shaw, “Enghien-les-Bains”, France, 2019
https://www.jeffreyshawcompendium.com/portfolio/fall-again-fall-better-2/

Gorsel 11. Shih-Chieh Huang, “Nocturne”, 2011
https://www.designboom.com/art/shih-chieh-huang-incubate-exhibition-feldman-gallery-/

izleyicinin gevre ile iliskisi ve ¢evre algisi olmadan var olmayist estetik degeri yaratan, algilanan ile algilayan
arasindaki iliskinin niteligidir. “Bu dogrultuda algilama siirecinin dogasinda izleyici ile nesne arasindaki iliski ve
hareket bulundugunu varsayar ki bu ayn1 zamanda da anlamin iiretimidir. insan her algilamada mekana hakim olmakta
ve kendi diinyasini yeniden yaratmaktadir. Bu baglamda, estetik anlam yaratan ve anlamla sonlanan algidir. Bu anlam
her zaman, zaman ve mekan icinde yasamakla ilgilidir. Bu durumda da mekén sanata adanmis bir alan haline
gelmektedir” (Ogel, 1977).

Dijital enstalasyonlar, 3 boyutlu yapilart nedeniyle heykellerle yakindan iliskilidir, ancak izleyiciyle
iliskilerinde yeni bir tipoloji sunar. Cogunlukla, bu tiir sanat eserleri etkilesimli olabilir - yani ziyaret¢ilerin girdilerine
(6rnegin viicut hareketleri, sesler, dokunma) yanit verir. Alternatif olarak, bu sanat eserleri, izleyicilere yeni bir
mekansal ¢evre sunarak veya cevrelerinin dogasii degistirerek siiriikleyici olabilir. Sanal gerceklik (VR) ve artirilmis
gercgeklik (AR), bu tiir bir deneyimi destekleyen teknolojilerin tipik 6rnekleridir (Wharton ve Molotch, 2009). Bununla
birlikte, bu kurulumlar pahali malzeme, lojistik, hesaplama ve mimari planlama gerektirir. Nihayetinde, bu sanat formu
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artik miizelere, kurumsal ve kamusal alanlara uygun hale geldi ve insanlarin ortami tamamen deneyimlemeleri igin
genis alanlar ve altyapilar sunuyor. Kurulumlarin tasariminda 6nde gelen sanatgilar arasinda Team Lab, Rafael Lozano-
Hemmer, Michel Bret ve Edmond Couchot yer almaktadir (Rosenthal, 2003). Giiniimiiz dijital ¢caginda fiziksel uzam ile
baglantili olan enstalasyon eserleri, sanal ger¢eklikle i¢ ice girebilmekte, etkilesimli bir ortam yaratabilmektedir. Bu
konudaki 6nemli sanatcilar arasinda video enstalasyonlariyla Jeffrey Shaw, plastik perde, sise gibi materyallerle
kurdugu ortamlar1 elektronik aletlerle harekete geciren Shih-Chieh Huang, baski ve enstalasyonu bir araya getiren lan
Haig, geleneksel resim ile dijital ortamlari harmanlayan Jeremy Gardiner, LED 1siklarla sasirtict enstalasyonlar yapan
Erwin Redl ve lilkemizden Refik Anadol gibi isimler sayilabilmektedir.

Gorsel 12. Erwin Redl, “Matrix 11, 2000-2011
https://manpodcast.com/portfolio/no-106-erwin-redl-john-marciari/

Gorsel 13-14. Refik Anadol, “Machine Memoirs: Space”, Istanbul, 2021
https://refikanadol.com/about

Dijital enstalasyon sanati, son yarim yiizyilda gorsel sanatlardaki en 6nemli ve kiskirtici gelismelerden biridir
ve sanatgilarin ve ¢agdas miizelerin temel odak noktasi haline gelmistir. Dijital enstalasyon eserleri ampirik aragtirmaci
ya da sanatla ilgilenen psikologlar i¢in de 6zellikle ilgi ¢ekicidir (Vanrell, Ariannes, 2007). Sanatin duygusal olarak
hareket etme ve kavramsal olarak izleyiciye meydan okuma becerisine, ortamda yaratilan duygu durum doniisiimlerine
ve bu sanat deneyiminin insanin ruhsal durumuna etkileri de aragtirma konusu olabilmektedir. Dijital enstalasyonlar
ayn1 zamanda, ortamin ayni yonlerine ve ortaya cikarabilecegi tepkilere dayanan anlayisina ve degerlendirmesine
yonelik belirli zorluklar da ortaya koymaktadir. Yerlestirme parcalari genellikle bir tiir hedonik yargi (giizel ya da hos
bir nesnedir) veya mimetik tanimlama (X'in bir resmidir) iceren geleneksel degerlendirmeleri caydirir. Bunun yerine,
ziyaretginin mekan ve sanat eseri dgelerinin yan yana gelmesini ve ¢ogu zaman bu tiir tepkilerdeki belirsizlik veya
karigikligin yani sira duygular, bedensel duyumlar {izerindeki yansimalarii diisiinmesini gerektirir. Bu yo6nlerin sanat
eserlerinin merkezi oldugu ve belki de onlarin zevkinin anahtar1 oldugu tartigtimaktadir. Ozellikle sinirl sanat bilgisine
sahip izleyiciler i¢in, bu deneyimler diger konsept odakli sanatlarda oldugu gibi memnuniyetsizlige yol agabilir
(Jadzinska, 2010) ve hatta bireylerin ¢cagdas miizeleri ziyaret etmemelerinin veya ¢agdas sanattan hoglanmamalarinin
ana nedeni olarak da gosterilebilir. Bu ayn1 zamanda, bireylerin pragmatik, egitimsel ve kiiratoryel kararlar igin kilit
o6neme sahip dijital yerlestirmelere nasil ve neden tepki verdiklerini daha iyi anlayan miize yoneticilerinin yan1 sira
elestirmenler i¢in de bir belirsizlik yaratabilir. Belirli tepkilerin nasil az ya da c¢ok takdire yol acabilecegini, hatta
izleyicilerin bu tiir sanatlara verebilecegi tepkilerin Ongoriisiinii sanat¢inin da izleyici ile eserinin karsilagsmasi
sonucunda deneyimleyebilecegini séylemek miimkiindiir.
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Sonug¢

Cagdas sanat siirecinde digital teknolojilerin ilerlemesi ile birlikte enstelasyonlarinda dijital doniisiimii caligma
kapsaminda incelenmigtir. Giinlilk yasamda birgok farkli seyden ilham alabilir ve gorsel zevk alabiliriz. Ancak sanat,
temel ve yeri doldurulamaz bir kaynaktir. Kiiltiirel ve sosyal degisimler, dinamik teknolojik doniisiimler ve yasamin
tiim alanlarinda olaganiistii bir degisim hizi, yeni yollara ve uygulamalara yol agmistir. Cevremizdeki her sey gibi sanat
da degisen gergeklige ve dijital devrime yamit vermek igin degisiyor ve gelisiyor. Su anda bu alandaki en modern
eserler, yerlestirme sanatinin en yeni ve en yenilikci bigimi olan etkilesimli dijital yerlestirmeler oldugu
diigiiniilmektedir.

Dijital enstalasyonlarin, izleyicilere sanat eserine aktif olarak katilmalari i¢in yeni firsatlar sundugu ve
geleneksel sanat eserlerine alternatif uygulama alani oldugu sonucuna varilmistir. Sanatgilar ve tasarimcilar, izleyici
veya "kullanic1" ile dijital boyut arasindaki "gergek-sanal” sinirla oynama firsatina sahiptir. Dokunma, fiziksel katilim
ve sosyal etkilesim, sanatin ana "deneyim" bic¢imleridir. Dijital enstalasyon sanat¢lyr sanat piyasasimnin
kisitlamalarindan Kkurtarir ve sanatgisinin parasal degerle degil de anlamsal deneyimlere odaklanmasina firsat verir.
Izleyicinin 6znel deneyimi ve algisi, sanatcilar tarafindan kullamlan en &nemli unsurlardan biri haline gelmistir.
Malzemenin bi¢imini ve se¢imini tanimlayan sinirlarin olmamasi sayesinde, sanat¢inin konseptine vurgu yapilir. Yeni
bir nesne iiretilir veya etkilesimle tamamlanan, sanatgiin yarattigi yeni bir durum izleyicinin kendi deneyiminden
olusur. Cagdas sanat siirecinde gelisen teknoloji ile birlikte liretim yontemlerindeki degisimin sanatgilarin ¢oklu
disiplinler yaklasimini benimsemesine, izleyicinin de sanat eserine dahil olmasina neden oldugu belirlenmistir. Dijital
enstelasyon eserlerinin izleyici ile bulusma ortamlarinin ve kalici olarak sergilenmesi i¢in miizelerin arttirtlmasi
gerekmektedir.
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DIGITAL INSTALLATION AS AN ELEMENT OF
EXPRESSION IN CONTEMPORARY ART

Abstract

A work of art includes a process that is shaped in the artist's dream world, continues with the participation of the
audience, and sometimes continues with technological formations, can change, terminate or continue its existence in an
endless process. Digital art takes place in the contemporary art process as the formation of art by human experience by
pushing the boundaries of concepts, technology and the world of perception. Art has crossed all borders because it is
one of the few things that the viewer can only define meaning. Advances in digital technology allow the artist to create
a work that can now be seen and appreciated all over the world. Digital art has not only broadened the definition of art,
but also increased the accessibility of art to the world. Artists tend to be more involved in the process than the outcome,
and approach the creation of a work of art both experimentally and evolutionarily — something that's especially true for
digital artists. The site-specific production of the installation enables the installation to be more closely related to other
contemporary art forms such as video installation and performance. The expression, material and strategy possibilities
offered by the installation to the artist have enabled many innovations and original works to be revealed. Digital
installation is integrated with technology and offers its audience the opportunity to be directly involved in art by
offering an interactive art experience. In this research, it has been concluded that the digitalization in art and the
presentation of installation with digital opportunities, the artists successfully reflect this situation with their productions
and the process will continue with innovations.

Keywords: Contemporary, art, digital, installation
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