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Her alanda geleneksel yontemlerin gegerliligini kaybettigi bu glinlerde egitim alani da bu yeniliklerden etkilenmistir.
Bu aragtirmanin amact; giiniimiizde her alanda var olan teknolojinin, egitim alaninda da etkin olmasi ve animasyon
destekli egitimin yayginlagsmasidir. Cizgi film ve animasyonun yontem olarak kullanildigi egitim ile geleneksel
yontemler kullanilan egitim ile arasinda anlamli bir fark olup olmadigini ortaya ¢ikarmaktir. Arastirma; animasyonun
egitimde yontem olarak kullanilmasinin 6rgiin egitimin geligmesine katkida bulunmasi yoniiyle 6nemlidir. Aragtirmada
nitel arastirma ve dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Bu arastirmada elde edilen bulgular kapsaminda yapilan
deneysel calismalarda animasyon ve ¢izgi filmlerin egitime verdigi katkilar gézlemlenmistir. Tiirkiye'de yapilan
calismalar, uluslararasi ¢alismalara gore sayica azdir ve ¢alisma sayisinin artirilmasi iilkemizde egitimin teknolojik
olarak gelismesine farkli bir bakis agis1 getirerek katki saglayacaktir. Bulgular dogrultusunda egitimde geleneksel
yontemlere bagimli kalinmayip, animasyon ve ¢izgi film gibi, 2D ve 3D tekniklerinin kullanildig1 somut ve kalici
yontemlerin daha faydali oldugu gézlemlenmistir. Animasyonun egitimde akilda kaliciligt arttirdig: ve bilgiyi almayi1
kolaylastirdig1 diigiiniilmektedir. Tiirkiye’de animasyonun egitimde daha fazla yer almasi i¢in; egitim sisteminin i¢ine
entegre edilmesi gerektigi Ongoriilmiigtiir. Bunun saglanabilmesi i¢in iilkemizdeki iiniversitelerde az sayida olan
animasyon béliimlerinin arttirilmasi dnerilmistir. Orgiin egitimde animasyonun nasil kullamlacagina dair érnek bir
animasyon uygulamasi yapilmistir.
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Giris
Animasyonun en basit tanimi; resimlerin arka arkaya dizilmesiyle elde edilen goriintiiler olarak bilinir.
Buna goére animasyonun her bir karesinin ayri bir sanat bakisi, yetenegi ve becerisi gerektirdigini sdylemek

miimkiindiir. Animasyonu 6nemli kilan her zaman bilisim ve teknoloji ile baglantili olmas: ve hareket eden
gorsellerin insan gozii tarafindan daha hizli bir sekilde algilanmasidir.

Giliniimiizde egitim, bilim, mimarlik, mithendislik, astronomi, yiiksek atom fizigi, ucak, otomotiv, tip,
endiistri, yonetim, deniz bilimi ve hukuk gibi pek ¢ok bilim dali bilgisayar animasyonlari sayesinde daha
anlasilabilir kilinmaktadir. Insan beyni yeni bir bilgiyi 6grenirken, birka¢ farkli duyuya ayn1 anda hitap edilmesi
bilgiyi daha kalic1 kilmanin yaninda daha da kolay bir 6grenme saglar. Geleneksel egitim yontemlerine bakildiginda,
ogrencilerin sadece igitme duyusuna hitap edildigi goriilmiistiir. Gorselligin arka planda kaldigini ifade etmek
miimkiindiir. Fakat hem gérme hem de isitme duyusuna ayni anda hitap etmek ve bunu 6grencilerin sevecegi bir
aracla yapmak farkli sonuglar doguracaktir (Toroglu, Akin ve I¢ingiir, 2007).

Bu alanda bir¢ok arastirma ve uygulama o6rnekleri bulunmaktadir. Calismada, son 20 y1l1 kapsayacak sekilde
bu konudaki makale, rapor ve tez calismalar1 dokiiman analizi yontemiyle incelenmistir. Yapilan ¢alismalarda ¢izgi
film ve animasyon tekniklerinin kullanilmasi 6gretimde cesitlilik ve zenginlesme saglayacaktir. Bu sebeple
animasyon ve ¢izgi filmlerin derslerde aktif olarak kullanilmasi ve egitimde bir yontem olmasi 6nemli bir arastirma
konusudur.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Giiniimiizde her alanda var olan teknolojinin, egitim alaninda da etkin olmasi giiniimiiz 6grencileri igin
onemli bir noktadir. Buna bagli olarak secilen bu arastirma konusu, animasyon ve ¢izgi filmlerin egitimde yontem
olarak kullanilmasi iizerine yapilmis ¢aligmalar1 degerlendirerek bir sonuca ulagmak ve animasyon temelli egitim
ile geleneksel yontemli egitimin farkli yonlerini belirlemek i¢in se¢ilmistir.

Bu ¢alismanin amaci; giiniimiizde her alanda var olan teknolojinin, egitim alaninda da etkin olmasi ve
animasyon temelli egitimin yayginlagmasiyla ilgili bir durum degerlendirmesi yapmaktir. Cizgi film ve animasyon
temelli egitimin getirilerini ortaya ¢ikarmak ve geleneksel yontemli egitimden ayrilan yonlerini vurgulamaktir.

Bu caligma; egitimde geleneksel olmayan yontemlerden faydalanilan ve derse farkli bir bakis acis1 getirilen
animasyon yontemli egitime katki sagladigi i¢in dnemlidir.

Kapsam
Bu arastirmanin kapsami, egitimde animasyon kullanimina dair ulusal ve uluslararas1 yapilan ¢alismalardir.

Yontem

Bu arastirmada; nitel arastirma ydntemi ve dokiiman analizi teknigi kullanilmistir.

Bu baglamda nitel arastirmayi, “dokiiman analizi, gozlemler, goriisme raporlar1 gibi nitel veri toplama
tekniklerinin kullanildigi, olaylarin ve algilarin dogal ortamda biitiinciil ve gergekgi bir sekilde tespitine yonelik
nitel bir yolun izlendigi arastirma” olarak tanimlamak miimkiindiir (Y1ildirim ve Simsek, 2008, s. 39). Nitel aragtirma,
arastirma problemini disiplinler aras1 biitiinclil bir bakis agisin1 esas alarak, yorumlayici bir tarzla incelemeyi
benimseyen bir yontemdir. Calisilan olaylar ve olgular kendi baglaminda ele alinarak, insanlarin onlara yiikledikleri
anlamlar agisindan degerlendirilir (Altunigik ve Digerleri, 2010: 302).

Dokiiman analizi ise, yazili belgeleri diizenli olarak ve titizlikle analiz etmek ic¢in kullanilan bir nitel
arastirma yontem c¢esididir (Wach, 2013). Basili ve elektronik materyaller basta olmak iizere tiim belgeleri
degerlendirmek ve incelemek igin kullanilan sistemli bir yontemdir. Diger yontemlerde oldugu gibi dokiiman analizi
de ampirik bilgi gelistirmek, anlam c¢ikarmak, ilgili konu hakkinda bir anlayis olusturmak igin verilerin
incelenmesini ve yorumlanabilmesini gerektirmektedir (Corbin & Strauss, 2008).
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Katilimeilar

Arastirmanin evreni egitimde teknoloji uygulamalari ile ilgili animasyon alaninda yapilmis ¢alismalardan
olusmaktadir. Bu aragtirmanin drneklemini ise son 20 yil icerisinde yapilmis animasyonun egitimde ydntem olarak
kullanildig: tez, makale ve rapor ¢alismalari olugturmaktadir. Bu arastirmada toplam 20 adet ¢calisma incelenmistir.
Incelenen galismalarda deney gruplari ilkokul, ortaokul, lisans dgrencileri ve 6gretmenlerinden olugsmaktadir.

Simirhliklar

1. Bu arastirma son 20 y1l icerisinde yapilmis ulusal ve uluslararasi tezler ve makaleler ile sinirlidir.
2. Bu arastirmada incelenen tezlerin konusu ¢izgi film ve animasyonun ydntem olarak egitimde
kullanilmasi ile sinirhdir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

) Bu arastirmada tez ve makale olmak tizere toplam 20 adet ¢alisma incelenmis ve bir rapordan faydalanilmistir.
Incelenen ¢alismalarda amag, yontem ve sonuglara bakilmistir. Incelenen ¢alismalarin 10'u Tiirkiye'de, 6 ABD, 1 Israil,
1 Slovakya, 1 Banglades, 1 Hong Kong, 1 Cin, 1 Birlesik Krallik ve 1 Avustralya da hazirlanmistir.

Dokiimanlar nitel arastirmalar i¢in degerli bilgi kaynaklari olabilirler (Creswell, 2012, s. 223). Bu calismada belirli
bir amag ugruna, kaynaklari bulma, not ¢ikarma, okuma ve degerlendirme islemlerini benimseyen (Karasar, 2014, s. 283)
dokiiman analizi teknigi kullanilmistir. Dokiiman analizi ¢ogunlukla diger arastirma ydntemleri i¢in yardimci ve
tamamlayici nitelige sahipken, bagl basina bir yontem olarak da kullanilmaktadir (Bowen, 2009).

Balc1 (2016), nitel aragtirmalar i¢in verilerin analizinde; igerik analizi, betimsel analiz ve s6ylem analizinin en ¢ok
kullanilan teknikler oldugunu belirtmistir. Bu ¢alismanin veri analiz teknigi, betimsel i¢erik analizi olarak benimsenmistir.
Betimsel icerik analizi, belirli bir aragtirma alaninin genel egilimlerini ve arastirma sonuglarini tanimlamay1 amaglamakta
olan sistematik bir caligmadir (Calik & Sozbilir, 2014).

Nitel arastirmalarda aragtirmaci uzun bir siirede farkli veri toplama teknikleri sayesinde topladig: verileri analiz
etme yonelimindedir. Temel bir gekilde veri analizi; islenmemis verilerin toplanmasi ve istatistik yontemleri kullanilarak
anlaml ve faydali bilgiler haline ¢evirilmesi olarak agiklanabilir. (GTech,2021)

Dokiiman analizi, yazili belgelerin igerigini titiz ve sistemli sekilde analiz etmek amaciyla kullanilan nitel bir
arastirma yontemidir (Wach, 2013). Dokiiman analizi, elektronik ve yazili materyaller olmak {izere tim belgeleri
degerlendirmek ve incelemek amaciyla kullanilan sistematik bir yontemdir. Dokiiman analizi, nitel aragtirmalarda
kullanilan diger yontemler gibi ortaya bir anlam ¢ikarmak, o konu hakkinda genel bir anlayis olusturmak, ampirik bilgi
gelistirmek amaciyla verilerin incelenmesini ve yorumlanmasim gerektirmektedir (Corbin & Strauss, 2008)

Bulgular ve Yorum

Bu arastirmadaki bulgular incelendiginde geleneksel egitime bagli kalinmasi yerine animasyon destekli egitim
verilmesinin yaraticiligi arttirdigi, daha egitici oldugu, konuyu gorsellestirerek akilda kalicilii arttirdigt ve anlatima
etkinlik kattig1 tespit edilmistir. Ayrica 6zel ihtiyach bireyler i¢in animasyonun etkili egitim yollarindan oldugu
belirlenmistir. Incelenen bulgularda elde edilen ortak gériis animasyon yontemli egitimin gelenekler yontemlerle verilen
egiteme gore daha faydali oldugu yoniindedir.

Bu arastirmada; Tiirkiye’de Cizgi Film Animasyon Egitiminin Akademik Yaraticilik Baglaminda incelenmesi, E-
Ogrenme Uygulamalarinda Animasyon Kullanimi ve Temel Hentbol Oyun Kurallarim1 Anlatan Bir Animasyon
Uygulamasi, Hayat Bilgisi Ogretiminde Cizgi Film ve Animasyon Kullanimina fliskin Ogretmen Gériisleri, U¢ Boyutlu
Bir Animasyon Sisteminin Tasarimi ve Teknoloji Egitiminde Kullanilmasi, Animasyon Destekli Cevre Egitiminin
Akademik Basariya, Akilda Kaliciliga ve Cevreye Yonelik Tutuma Etkisi, U¢ Boyutlu Animasyonun Kullanim Alanlar
ve Bir Tibbi Animasyon Uygulamasi, Gegmisten Giiniimiize Hareketli Goriintii ve Tiirkiye’de Animasyonun Gelisimi,
An Exploratory Study of Apache Middle School Students' Computer Animation, Animasyonun Egitim Amagh Kullanimi,
Animation and learning: Value for money?, Animation Trends in Education, The Benefits of 3D Modelling and
Animation in Medical, The Computer Animation in Education, The Use of Animation in Higher Education Teaching to
Support Students with Dyslexia, Theoretical and Practical Approaches to Non-Formal Education, Use of Animation in
Engaging Teachers and Students in Assessment in Hong Kong Higher Education, Using Animation and Interactivity To
Enrich Reading and Writing Activities, Using Animation as a Means of Enhancing Learning of Individuals with Special
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Needs, Using Animation in Forensic Pathology and

Development ¢alismalari incelenmistir.

Science Education ve Animation Rurale: Education for Rural

Tablo 1. Using Animation and Interactivity to
Enrich Reading and Writing Activities (Gladhard,
2002).

Tablo 2. Animation and learning: Value for money? (Love,
2004).

Bu aragtirmanin amaci; egitimde uygun teknoloji
kullanilirsa  sonuglarinin  neler getirdigini tespit
etmektir. Bu arastirmanin sonucu; dogru programlarla
ogrencilerin becerilerinin gelisebilecegi ve herkesin
calismalarint tamamlamasma yardimct olacagidir.
Yenilik¢i Ogretmenlerin  ¢aligmalarini  bilgisayarla
yayinlamak, dgrencileri yeniden okuma ve diizenleme
konusunda motive eder ve zayif becerilere sahip
Ogrencilerin c¢aligmalarini tamamlamalarina olanak
tanir. Ogretmenlerin yazilimlar kesfetmesi ve dijital
kameralarin ~ 0grenci  projelerini  sunmak igin
kullanilabilmesi nedeniyle animasyon da siniflarda
popiilerlik kazanmaktadir. Ogretmenler ve 6grenciler,
kil animasyonu olusturmak i¢in grafikleri veya dijital
kameralar1 canlandirmak i¢in Animagic Gif Animator
gibi yazilimlar1 kullanarak birlikte calisabilmektedir.
Animasyonla caligmak, ¢ocuklarin diisiinme
becerilerini kullanmalarin1 gerektirir. Bir animasyona
eslik edecek diyalog veya baslik yazmak, liretmek igin
calismalarin1  gerektirir. Olay Orgiisii ve sekans
anlayisin1 gostermek i¢in gruplar halinde ¢aligmalarini
saglar.

Bu arastirmanin amaci; animasyonun egitime fayda saglayip
saglamadigimni tespit etmektir. Bu arastirmanini sonucu;
animasyonlarin egitimde faydali oldugudur. Animasyon,
teknoloji tabanli 6grenme kaynaklarinda gittikge daha fazla
kullanilmaktadir. Yapilan son arastirmalarin animasyonun
egitim de kullanilmasinin fayda sagladigin1 géstermektedir.
Arastirmaya dayali tasarim yonergelerini kullanan yeni
yaklasimlar animasyonun egitim potansiyelini agiga
ctkarmaktadir. Animasyon dinamikleri statik tasvirlere, ek
sembollere dayanmalidir.

Tablo 3. Bir Animasyon Sisteminin U¢ Boyutlu
Tasarimi1 ve Teknoloji Egitiminde Kullanilmasi
(Toroglu ve I¢ingiir, 2007).

Tablo 4. The Use of Animation in Higher Education Teaching
to Support Students with Dyslexia (Taylor, Duffy and
Hughes, 2007).

Bu arastirmanin  amaci; egitim i¢in  hazirlanan
animasyonlarm o6n plana ¢ikarilmasin1 saglamak ve
faydalarin1 tespit etmektir. Bu arasgtirmanin sonucu;
animasyon programlarmin anlatima etkinlik kattig1 ve
duyu organlarini etkileyerek mesaji daha belirgin hale
getirdigidir.

Bu caligmada AutoCAD ortaminda 3-boyutlu montajlarin
ve ozellikle bir dizel motorunun 3-boyutlu kat1 modelinin
olusturularak 3DS MAX ortaminda animasyonun
yapilmasi ve egitim sisteminin olusturulmas: konusunda
bir caligma yapilmistir. Sistem olusturulurken Visual
Basic programlama dili kullanilmistir. Bilgisayar destekli
teknoloji egitimde grafik ve animasyon tekniklerinin
kullanilmasi ele alinmigtir. Bir dizel motoru 3B kati model
olarak olusturulmug, animasyonu yapilmis ve bu
animasyonlar Visual Basic gorsel programlama dili
kullanilarak; Windows tabanli, teknoloji egitiminde
kullanilabilecek bir

BDE sistemi gergeklestirilmistir. Bu tiir programlarin
teknoloji egitimde kullanilmasinin yararli olacagi
distiniilmektedir.

Bu aragtirmanin amaci; Birlesik Krallik yiiksek 6gretim
ortaminda disleksi olan 6grencileri desteklemek i¢in animasyonlu
0grenme materyallerinin potansiyel faydasini incelemektir. Bu
aragtirmanin sonucu; her iki gurubunda faydali buldugunu fakat
disleksi olmayan 6grencilerin, disleksi olan dgrencilere gore daha
fazla katki gordiigii tespit edilmistir.

Disleksi olan 13 bilgisayar lisans 6grencisi grubu ve disleksi
olmayan 13 lisans bilgisayar 6grencisinden olugan bir kontrol
grubu ile bir deney yapilmustir.

Bu caligmada bildirilen 6l¢ekli deney az sayida katilimciya
uygulanmasina ragmen, animasyonlu 6grenme materyallerinin
disleksi olan (ve olmayan) lisans &grencileri i¢in potansiyel
olarak yararli olabilecegini gdstermistir.
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Tablo 5. Using Animation in Forensic Pathology and
Science Education (Fisk, 2008).

Tablo 6. Animasyonun E-Ogrenme Uygulamalarinda
Kullanim1 ve Hentbol Oyunu Temel Kurallarim1 Anlatan Bir
Animasyon Uygulamasi (Karasahinoglu, 2013).

Bu aragtirmanin amaci; egitimde uygun teknoloji
kullanilirsa  sonuglarinin  neler getirdigini tespit
etmektir. Bu arastirmanin sonucu; dogru programlarla
ogrencilerin becerilerinin gelisebilecegi ve herkesin
calismalarint tamamlamasma yardimct olacagidir.
Yenilik¢i  Ogretmenlerin  ¢aligmalarini1  bilgisayarla
yayinlamak, dgrencileri yeniden okuma ve diizenleme
konusunda motive eder ve zayif becerilere sahip
Ogrencilerin caligmalarini tamamlamalarina olanak
tanir. Ogretmenlerin yazilimlar kesfetmesi ve dijital
kameralarin ~ 6grenci  projelerini  sunmak igin
kullanilabilmesi nedeniyle animasyon da siniflarda
popiilerlik kazanmaktadir. Ogretmenler ve dgrenciler,
kil animasyonu olusturmak i¢in grafikleri veya dijital
kameralar1 canlandirmak i¢in Animagic Gif Animator
gibi yazilimlar1 kullanarak birlikte ¢alisabilmektedir.
Animasyonla caligmak, ¢ocuklarin diisiinme
becerilerini kullanmalarin1 gerektirir. Bir animasyona
eslik edecek diyalog veya baslik yazmak, liretmek igin
calismalarin1  gerektirir. Olay Orgiisii ve sekans
anlayisini gostermek i¢in gruplar halinde ¢aligmalarini
saglar.

Bu ¢aligmanin amaci; animasyonun egitimde kullanilmasinin
geleneksel egitime gore nasil bir sonug verdigini saptamaktir.
Bu arastirmanin sonucu; animasyon destekli egitimin
geleneksel egitime gore daha Ogretici oldugudur. Konuyla
ilgili ¢alismalarda, animasyon yontemli ders isleyen kontrol
gruplar1 ve gruplara bakildiginda, animasyon ile ders isleyen
grubunun lehinde 6grenme sonuglar1 i¢in anlamli bir fark
oldugu ortaya c¢ikarilmistir.  Calismada  e-6grenme
uygulamalarinda animasyon kullanimi1 ve egitici animasyon
tasarimlari incelenmistir. Animasyon uygulamasinin konusu
“Hentbolun Temel Kurallar1” olarak belirlenmistir. 7-10 yas
arast g¢ocuklara O6zel yapilan bir animasyon c¢aligsmasinin
adimlar1 agiklanmakta ve sonuclari hakkinda bilgilere yer
vermektedir.

Tablo 7. Ogretmen Adaylarinin Biyoloji Tutumuna
Animasyonla Egitimin Etkisi (Geng, 2013).

Tablo 8. Animation Trends in Education (Lirong Xiao, 2013).

Bu arastirmanin amaci; egitimde uygun teknoloji
kullanilirsa  sonuglarmmin  neler getirdigini tespit
etmektir. Bu arastirmanin sonucu; dogru programlarla
ogrencilerin becerilerinin gelisebilecegi ve herkesin
calismalarini tamamlamasina yardimeci1 olacagidir.
Yenilik¢i O6gretmenlerin  ¢alismalarin1  bilgisayarla
yayinlamak, 6grencileri yeniden okuma ve diizenleme
konusunda motive eder ve zayif becerilere sahip
ogrencilerin ¢alismalarin1 tamamlamalarina olanak
tanir. Ogretmenlerin yazilimlar1 kesfetmesi ve dijital
kameralarin ~ 6grenci  projelerini  sunmak igin
kullanilabilmesi nedeniyle animasyon da siniflarda
popiilerlik kazanmaktadir. Ogretmenler ve dgrenciler,
kil animasyonu olugturmak i¢in grafikleri veya dijital
kameralar1 canlandirmak i¢in Animagic Gif Animator
gibi yazilimlar1 kullanarak birlikte calisabilmektedir.
Animasyonla caligmak, ¢ocuklarin diisiinme
becerilerini kullanmalarin1 gerektirir. Bir animasyona
eslik edecek diyalog veya baslik yazmak, liretmek igin
calismalarin1  gerektirir. Olay Orgiisii ve sekans
anlayisini gostermek i¢in gruplar halinde ¢aligmalarini
saglar.

Bu arastirmanin amaci; egitimde artan talep ve Ogrenci
sayisina teknolojik bir yenilikle dogru egitimin nasil
verilecegini bulmaktir. Bu arastirmanin sonucu; birden fazla
duyu organmi kullandiran animasyon yontemli egitimin
ogrencilerin 6grenmesine olumlu katki yaptigidir. Bu makale
de egitimde igerik konulu bir animasyon anketi verilmistir.
Psikoloji alanlarini ve animasyonun egitimdeki etkisini ele
almak i¢in genis bir literatiir taramasi yapilmistir.
Tamamlayict bir 6grenme yaklagimi olarak animasyonun her
zaman Ogrencilerin O0grenmeye olan ilgilerini harekete
gecirdigi gézlemlenmistir. En dnemlisi de animasyon igerigini
ogretim faaliyetlerine entegre etmektir. Gergekei duygu,
siiriikleyicilik ve etkilesim her zaman se¢im kriteri olmustur.
Bilgisayar animasyonunda donanim ortami hala ana sorunlar
arasindadir.

Tablo 9. The Benefits of 3D Modelling and Animation
in Medical Teaching (Peckham, 2013).

Tablo 10. The Computer Animation in Education (Kainz,
Jakab and Kardos, 2013).
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Bu arastirmanin amact; tip egitiminde teknolojik
gelismelerin  neler getirdigini incelemektir. Bu
arastirmanin sonucu; bilgisayar tarafindan olusturulan
ii¢ boyutlu modellerin ve ¢iktilarin tip egitimine ciddi
anlamda katkisinin oldugudur. Mum, bronz ve fildisi
gibi malzemeler yardimiyla olusturulan {i¢ boyutlu
modeller, tip egitiminde yilizyillardir kullanilmaktadir.
Bilgisayarlar, tibbi illiistratorlerin sanal ii¢ boyutlu
tibbi modeller olusturmasina olanak tanir. Burada, tip
egitiminde  bilgisayar  tarafindan  olusturulan
modellerden hareketsiz ve hareketli ¢iktilarin
faydalarin1 ele almakta ve {i¢ boyutlu modellerin
yapilisini incelemektedir.

Bu arastirmanin amaci; animasyonlarin egitim siirecinde
faydali olup olmadigindan ziyade animasyonu tasarlama
metodolojisine odaklanmaktadir. Bu arastirmanin sonucunda
animasyon ara¢ olarak gosterilmis ve gelistirmek igin bir
teknik sunulmustur. Bu makale, animasyonlarin egitim i¢in bir
ara¢ olmasmna yonelik yeni bir yaklasim sunmaktadir. Bu
yaklasim, egitim siirecinde faydali olup olmadig:
arastirmasindan ziyade animasyonu tasarlama metodolojisine
odaklanmaktadir. Animasyonu bir ara¢ olarak tanitilmis,
gelistirme i¢in yaygin olarak kullanilan araglar sunulmus ve
ardindan bir animasyon gelistirmek icin temel bir teknik
sunulmustur. Egitim, diinyay1 anlama ve algilama yetenegini
gelistirmenin en gliglii yoludur ve bu sebeple kaynaklari
akillica kullanilmalidir.

Tablo 11. Use of Animation in Engaging Teachers and
Students in Assessment in Hong Kong Higher
Education (Chan, 2013).

Tablo 12. Animasyon Destekli Cevre Egitiminin Akilda
Kalicihiga, Akademik Basariya, ve Cevreye Yonelik Tutuma
Etkisi (Aslan Efe, 2015).

Bu arastirmanin amaci; 6gretmenlerin animasyonun
egitime dahil edilmesi hakkindaki goriislerini ortaya
¢ikarmaktir. Bu arastirmanin sonucu; genel olarak
animasyonun egitim i¢in kullanimina yonelik olumlu
tutuma ragmen, akademisyenler pratik ve teknik
kaygilarim1 da belirtmislerdir. Hong Kong'daki
arastirmada bir iniversitede, Ogretmenlerin uzun
calismalara katilmadan en son politikayr hizli bir
sekilde anlayabilmeleri igin, dereceli puanlama
anahtarlart ve not tamimlayicilart gibi {iniversite
degerlendirme politikasi konusundaki animasyonlar
dretildi.  Carpict  sekilde Ogretmenlerin = %95'i
animasyonu izledikten sonra degerlendirme
rubriklerini daha iyi anladiklarini bildirmistir. Bu
makale, 6gretmenlerin kendi mesleki gelisimleri i¢in
animasyon kullanimini nasil algiladiklarina iliskin bir
¢alismanin bulgularini sunmaktadir.

Bu arastirmanin amaci; animasyon yontemli egitim yontemini
ve geleneksel yontemi karsilastirip basariya yonelik
tutumlarini belirlemektir. Bu arastirmanin sonucu; geleneksel
egitim ydntemine gore, animasyon destekli egitim modeli
daha etkilidir. Bu ¢alisma, 2010-2011 egitim 6gretim y1li giiz
donemi igerisinde 8 hafta devam ettirilmistir. On test ve son
test teknigi kullanilan bu arastirma deneysel niteliklidir. Bu
calismada animasyon yardimli egitim goéren deney grubu
ogrencileri ile geleneksel egitime devam eden kontrol grubu
ogrencileri arasinda akademik basar1 puanlaria bakildiginda
anlamli bir fark olup olmadigi incelenmis ve calismadaki
bulgulara bakarak animasyon yardimli egitim goéren deney
grubu ile geleneksel yontem ile egitimine devam eden kontrol
grubunun son test basari puanlarina bakildiginda iki grup
arasinda anlamli bir fark oldugu belirlenmistir. Bu durum
animasyon yontemli egitimin, geleneksel yontemlerle devam
eden egitime gore daha etkili ve akilda kalict oldugunu agiga
¢ikarmaktadir.

Tablo 13. Tiirkiye’de Animasyonun Gelisimi ve
Gecmisten Giiniimiize Hareketli Goriintii (Goktepe,
2015).

Tablo 14. Tiirkiye’de Cizgi Film Animasyon Egitiminin
Akademik Yaraticthk Baglaminda incelenmesi (Kagar,
2017).

Bu arastirmanin amaci; Tiirkiye’de animasyonun
gelisimini incelemek ve gelisimine katki saglamaktir.
Bu arastirmanin sonucu; Tiirkiye’nin animasyonda
kalite, meslek standartlari, biit¢eler ve imkanlar olarak
geride kaldigidir. Bu c¢aligmada, kameranin kesfinden
once yapilan hareketli goriintii iretiminden baglayarak,
hareketli goriintiiniin olugmasinin sebepleri
arastirllmistir. Sonugta Tiirkiye’de donemsel gelisim
siirecleri agisindan hareketli ¢izgifilm, canlandirma ve
ii¢c boyutlu bilgisayar animasyonlari, goriinti ve
animasyon ele alimmistir. Calisma sirasinda, ilk
hareketli goriintiiden bugiine ii¢ boyutlu animasyon
teknolojisinde yasanan gelismeler incelenmistir.

Bu ¢aligmanin amaci; egitimde kiiltiirel olmanin yaraticiliga
etkisini degerlendirmektir. Bu arastirmanin sonucu; egitimde
geleneklere bagli kalindiginda yaraticiligin 6niine gecildigi ve

benzer bireyler yetistirerek toplumun diizen iginde
tutuldugudur. Bu g¢alismada kiiltiirel olarak gelenek ve
degerlere bagli kalinmamasimmin yaraticiligt  arttirdigi

belirtilmistir. Cevrede gesitli ve yeni fikirlere 6n yargisiz bir
sekilde davranilmasinin 6neminin alt1 ¢izilmistir. Egitim ve
yaraticilik arasindaki iligkide egitimin toplumu diizenleme
amact oldugu belirtilmistir. Insanlarin birbirine benzer
karakterlerde yetistirilmesini saglayarak toplum i¢inde kaosun
engellenmesi amaglanmistir. Egitim 6gretimde kaliplagmis
bilgi aktarim yolu ile toplum diizeninin bozulmamasi
saglanmistir.

Tablo 15. Using Animation as a Means of Enhancing
Learning of Individuals with Special Needs (Baglama,
Yiicesoy ve Yikmis, 2018).

Tablo 16. Animasyon Destekli Degerler Egitimi Programinin
Derse Akademik Basariya ve Bilisim Degerlerine Yonelik
Tutuma ve Kalicihga Etkisi (Celik, 2019).

Bu calismanin amaci; 6zel gereksinimli bireylerin
ogrenmelerini gelistirmek i¢in animasyonu bir arag
olarak kullanmanin roliinii incelemek ve tartigmaktir.
Bu aragtirmanin sonucu; animasyon kullaniminin 6zel
ihtiyacli bireylere 06grenmede gercekten faydali
oldugudur. Animasyonun 6zel egitimde kullanimi son
zamanlarda biiyiik ilgi gérmeye baglamistir. Bu

Bu c¢alismada; animasyon destekli degerler egitimi
programinin derse, akademik basariya ve bilisim degerlerine
yonelik davranisi ve kaliciliga etkisi incelenmek istenmistir.
Bu aragtirma karma yontem teknigi ile yapilmistir.
Arastirmanin nicel kismi; kontrol, deney ve plasebo gruplu,
son test, On test, kalicilik ve kaliciligr izleme testi iceren yari
deneysel desenli modeldir. Arastirmanin nitel kisminda durum
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nedenle, 6zel gereksinimli bireylere yardimci olmak
amactyla animasyon kullanimi 6nemli bir arastirma
problemi haline gelmistir. Verilerin toplanmasinda
dokiiman analizinin kullanildig1 nitel bir ¢alismadir.
Sonuglar, egitimde animasyon kullanimindaki
egilimleri ve animasyonun o6zel ihtiyaglar1 olan
bireylerin 6grenmesine katkisini ortaya koymustur. Bu
calismada, egitimde animasyon kullaniminin etkinligi
hakkinda kapsamli bir inceleme sunmaya ¢alisilmig ve
6zel gereksinimli bireyler i¢in animasyon kullanmanin
mevcut ve olasi faydalari tartigilmistir.

calismast konu almmistir. Bu arastirmanin sonucunda,
animasyon destekli degerler egitimi programinin uygulama
stirecinde derse yonelik tutumu pozitif yonde etkileyerek
Ogrencilerin akademik basarisin1 artirmada etkili oldugu
ortaya konulmaktadir. Bunun yani1 sira 6grencilerin animasyon
ve grafik dersinde bilisim etigi degerleri ile ilgili animasyon
hazirlamalarinin, yaparak ve yasayarak Ogrenmelerinin
bilisim etigi degerlerine yonelik tutumlarini pozitif yonde
etkiledigine ulagilmistir.

Tablo 17. A Review Survey on the Use Computer
Animation in Education (Mansor, 2020).

Tablo 18. Hayat Bilgisi Ogretiminde Cizgi Film ve Animasyon
Kullanimina fliskin Ogretmen Gériisleri (Aslan, 2020).

Bu ¢aligmanin amaci; animasyonlarin dil 6grenimi ve
egitimindeki potansiyel uygulamalarini gostermek,
tasarim ve kullamimlari icin kanita dayali ilkeleri
belirlemektir. Glinimiiz diinyasinda animasyonlarin
kullanim1 bir¢ok sektorde fayda saglamaktadir. Ancak
animasyonlar her zaman faydali olmayabilirler ve
dogru sektorde, dogru sekilde kullanilmalidirlar. Bu
arastirmanin ~ sonucunda elde edilen bulgular;
bilgisayar animasyonlarinin dil 6gretiminde faydali
oldugudur.

Bu arastirmanin amaci; 6gretmenlerin egitimde animasyon
kullanimi1 hakkindaki gériislerini saptamaktir. Bu arastirmanin
sonucu; animasyon hakkinda 6gretmen goriislerinin, konuyu
gorsellestirmek ve akilda kaliciligr saglamak gibi genel
anlamda olumlu olmasidir. Bu c¢aligmada Ogretmenlerin
yorumlarinda ¢izgi film ve animasyonlarin eglenceli oldugu
ve Ogrencilerle Dbirlikte giilmenin hoslarina  gittigi
belirtilmistir. Cizgi film ve animasyonlarin dikkat ¢ekici ve
ogretime yardimct oldugu belirlenmistir. Cizgi film ve
animasyon kullaniminin konuyu gorsellestirmek, konuyu
somutlastirdigi, kaliciligir sagladigi ve dikkat cektigi tespit
edilmistir. Bu ¢alismada, animasyon yontemli egitimin,
ilkemizde animasyon sektoriiniin gelismesine sagladigi
katkilar1 incelemek hedeflenmistir. Ulkemizde animasyon
alaninin  gelismesi i¢in, egitimde kullanilabilecek farkli
yontemler ve dikkat edilmesi gereken etkenler aragtirilmistir.
Bu ¢aligmada, diinya genelinde animasyon sektoriinde basarili
yapimlarin sahip oldugu ortak 6zellik olan yaraticilik kavrami
incelenmistir.

Tablo 19. Bir Tibbi Animasyon Uygulamasi ve Uc
Boyutlu Animasyonun Kullamm Alanlar1 (Erkan,
2021).

Tablo 20. Theoretical and Practical Approaches to Non-
Formal Education (Mara and Thomson, 2021).

Bu arastirmanin amact; animasyonun tip alaninda neler
getirebilecegini arasgtirmaktir. Bu aragtirmanin sonucu,
animasyonlarin tipta hizli bir sekilde bilginin
iletilmesine fayda sagladig1 ve siireci hizlandirdigidir.
Animasyonun kullanim alanlar1 incelenmis olan bu
caligma tibbi bir animasyon uygulamasi yapilmistir.
Verilere gore; gelisen teknoloji ile gorsel iletisim ve
grafik tasarim elemanlarma duyulan ihtiya¢ da
artmaktadir. Bu ihtiyaglar c¢esitli alanlarda kendini
gostermektedir. Birgok alanda etkili bir anlatim dili
olan animasyonlar giiniimiizde 6nemli bir ihtiyag
haline gelmis ve bilime katki saglayan etkili
unsurlardan biri olarak kendini gostermistir. Hizla
gelisen teknolojinin getirdigi yenilikler, bilimsel
bilgininin ¢abuk iletilmesine duyulan ihtiyag, bu
ihtiyacin rafine bir sekilde aliciya ulagmasi gerekliligi
gibi etkenler {i¢ boyutlu animasyonun bir¢ok alanda
kullanilmasina neden olmustur.

Bu arastirmanin amaci; animasyonun egitimde nasil bir rol
aldigimi ve alacagini incelemek ve degerlendirmektir. Bu
arastirmanin sonucu; animasyonun egitimde kullanilmasinin
beceri ve yetenekleri gelistirdigidir. Animasyon, egitimde ve
yeni nesilleri sekillendirmede giderek artan bir rol
istlenmektedir. Motivasyona yonelik faaliyetlerde ve
egitimsel eylemlerde kullanilan, beceri ve yetenekleri simiile
etmek ve gelistirmek amaciyla kullanilan bir arag¢ olarak
tanimlanabilir. Ayni zamanda, animasyon rollerinin, belirli bir
faaliyet alaninin hedeflerine ve istenen eylemlerine dogrudan
rapor halinde belirlendigi belirtilmektedir. Animasyonun
egitimsel anlamda kullanislilig1 ve uygulanabilirligi, tiyatro,
sinema gibi sanatsal ifade bi¢imlerinde ve iletigimi
kolaylagtiran, yaraticiligi serbest birakan, grup uyumunu
tesvik eden, sosyal ve kiiltiirel hayata katilimi1 kolaylastiran
eylemlerde goriilebilir.
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Bir Animasyon Uygulamasi Ornegi

Geleneksel yonteme gore animasyonun kalic1 6grenmeye etkisini 6lgebilmek i¢in, ortaokul 7. Smif diizeyinde
Sosyal Bilgiler dersi ‘’Cografi Kesifler’” konusu i¢in bir animasyon hazirladik.

Hazirladigimiz animasyonun geleneksel yonteme gore kalic1 6grenme sagladigini gézlemledik.

Maya, Aftereffect, Premier Pro, Substance Painter, photoshop kullanarak hazirladigimiz animasyonu Render
alarak 5 dakikalik hale getirdik ve Kemerburgaz Biltes Koleji’nde 26 6grencinin katilimi ile ders igleyis yontemi
olarak kullandik. 3 hafta sonra uyguladigimiz testlerde klasik yontemle konu islenen sinifa gore %50 oraninda
fazla hatirlandigin1 gordiik. Bu ¢aligmaya gore yapabilecegimiz oneriler sunlardir;

Yaptigimiz ¢aligmada ortaya ¢ikan sonuglara dayanarak ders isleyisini etkin kilmak i¢in animasyon kullanimi
onerilir.

Ogrenci ilgisini ve derse katilimini arttirmak igin animasyon hazirlanmasi ve kullanilmasi 6nerilir.

Ulkemizde akademik siavlarla lgiilen derslerde 6grenme oraninin yiikseltilmesi igin animasyon bir teknik
olarak kullanilabilir.

Sozel derslerde animasyon kullanimi arttirilarak 6grenmede kalicilik saglanabilir.

Gérsel 1. Taha Kiigiik Animasyon Uygulama Ornegi

Gérsel 2. Taha Kiigiik Animasyon Uygulama Ornegi Garsel 3. Taha Kiigiik Animasyon Uygulama Ornegi

rni'nu 1488'de Portekizli
omeu Dias kesfetti ve

Gorsel 4. Taha Kiigiik Animasyon Uygulama Ornegi Gérsel 5. Taha Kiiciik Animasyon Uygulama Ornegi
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Sonug ve Oneriler

Son yillarda yayginlagmaya baslayan egitim teknolojileri, egitim ve 6gretim yontemlerine yeni bir bakis agisi
getirmeye bagslamistir. Sik kullanilan egitim teknolojileri araglarindan biri olan bilgisayar, egitim 0 gretimde
siirecinde yararl olabilecek farkli diizeylerde materyalleri hazirlama ve kullanma olanagi sunmaktadir. Bilgisayar
animasyonlari, 6grencilerin egitim siirecinde sorunlarini kavrama seviyelerini artiran, baglanti1 noktalarinin daha iyi
kavranmasini saglayan, herhangi bir asamada yasanan problemin ileride nasil sonuglar doguracaginin 6grenciler
tarafindan rahatlikla fark edilebilecegi coklu ortamlara firsat saglamaktadir. Bununla birlikte 6grenci basarisini
arttirmak icin de bilgisayar animasyonlarindan faydalanilabilmektedir. Diinyada animasyonun en gelismis oldugu
yerler ABD, Fransa ve Japonya'dir. Buna paralel olarak animasyon boliimii olan okullarin sayisinin bu tlkelerde
diger tilkelere gore oldukea fazla oldugu gozlemlenmistir. Animasyonun kullanilmasini konu alan ¢alismalarla ilgili
literatiir taramasi yapildiginda Tiirkiye'de yapilan ¢aligmalar, uluslararasi ¢aligsmalara gore sayica azdir ve ¢alisma
sayisinin artirtlmasi lilkemizde egitimin teknolojik olarak gelismesine bakis acisi olusturarak katki saglayacaktir.
Incelenen uluslararas: deneysel calismalara bakildiginda 6lgek kullaniminimn Tiirkiye'de yapilan calismalara gore
daha yaygin oldugu gézlemlenmistir. Uluslararasi deneysel calismalarda ¢aligma gruplari, ilkokul 6grencilerinden
yetisgkin gruplarina kadar gesitlilik gostermektedir, fakat iilkemizde yapilan deneysel ¢alismalarin ¢calisma gruplari
ilkokul 6grencileri ve 6gretmenleriyle kisitlidir. Bunun getirisi olarak uluslararasi ¢aligmalarin, Tiirkiye'de yapilan
caligmalara gore daha somut ve tatmin edici sonuglar verdigi gézlemlenmistir. Yapilan arastirmalardaki deneysel
caligmalar biiyiik oranda sozel derslerde uygulanmistir. Incelenen caligmalarin biitiiniine bakildiginda geleneksel
yontemlerle verilen egitim ile animasyon teknikli egitimin karsilagtirilmas1 yapilmig ve animasyon teknikli egitimin
geleneksel yontemlerle verilen egitime gore daha verimli oldugu tespit edilmistir. Incelenen calismalardan 10'u
Tirkiye'de,6 ABD, 1 Israil, 1 Slovakya, 1 Banglades, 1 Hong Kong, 1 Cin, 1 Birlesik Krallik ve 1 Avustralya da
hazirlanmistir. Genel olarak egitimde animasyonun kullanilmasini inceleyen arastirmalara bakildiginda iilkemiz de
yapilan calismalarin artirilmasinin faydali olacag: diisiiniilebilir. Ulkemizde yapilan arastirmalar 6grenci ve
O6gretmenler lizerinde yogunlasirken, yurtdist arastirmalarinda 6grenci, 6gretmen, akademik egitimciler, disleksi
tanili 6grenciler ve bilim dallarinda yapilan modellemeler gibi daha farkli deney gruplari {izerinde g¢alisilmistir.
Animasyonun daha sik olarak Amerika ve Avrupa'da egitim i¢inde yer aldigi gériilmektedir. Giinlimiiz de diinya
lizerindeki animasyon stiidyolarinin %32 si Kuzey Amerika'da bulunmaktadir.

Amerika ve Avrupa'da animasyon boliimii olan okullar diger bolgelere gore sayica daha fazladir ve dogal
olarak animasyonun egitimde kullanilma orani da bu verilere paralel gitmektedir. Ulastigimiz ¢alismalarin
dagilimina gore animasyonun egitimde kullanilmasina yonelik arastirmalar ilkokul ve ortaokul seviyesinde
yogunlagmaktadir. Yapilan arastirmalarin amact siklikla animasyonu egitimde ve bilimde arag olarak kullanmaya
yoneliktir. Yurtdis1 arastirmalarinda olgek kullanimi ve deneysel g¢aligsmalar olmasi dolayisiyla daha somut
sonuglara ulasilabilmektedir. Ulkemizde yapilan arastirmalar 6grenci ve &gretmenler iizerinde yogunlasirken,
yurtdist arastirmalarinda 6grenci, 6gretmen, akademik egitimciler, disleksi tanili 6grenciler ve bilim dallarinda
yapilan modellemeler gibi daha farkli deney gruplari tizerinde galisilmistir. Calismalar yapilan anketler ve katilimct
gorisleriyle desteklenmistir.

Incelenen biitiin ¢alismalarin ortak sonucu olarak animasyonun egitimde kullanilmasinin faydalarinin su
sekilde olacag soylenebilir. Akilda kalicig1 arttiracagi, yaraticili gelistirecegi, karmasik ve zor kavramlari kolay ve
anlagilabilir hale getirebilecegi diigiiniilmektedir. Yeni bir bakis acis1 sunacagi, gorselligi one ¢ikararak 6grenmeyi
kolaylastiracagi, konuyu somutlastiracagi ve dikkat ¢ekici hale getirecegi diisiiniilmektedir.

Hazirlanan animasyon uygulamasi orneginde de goriilecegi gibi; animasyonlu d6grenmenin, geleneksel
yonteme gore daha kalict bir 6grenme sagladigi diisiiniilebilir. Ayrica dgrencinin derse olan ilgisini ve derse
katilimini arttirmak i¢in de animasyon kullanim1 énemlidir.

e Tiirkiye’deki mevcut iiniversitelerde ¢izgi film ve animasyon boliimii sayis1 devlet {iniversitelerinde 3 vakif
iiniversitelerinde ise 8 dir. Boliim sayisinin arttirilmasi alanda ¢alismalar1 zenginlestirecegi ve gelistirecegi
i¢in Onerilir.

e Tirkiye'de animasyonun egitim i¢inde kullanim alanlarinin genisletilmesi 6 nerilir.

e Animasyon 0zel gereksinimi olan bireylerin egitiminde ve yasamlarinda bir¢cok alanda kullanilabilir.

e Animasyonlar egitim, spor, saglik gibi cesitli alanlarda kullanilarak toplumun bilgiye ulagmasi
kolaylastirilabilir.

e Tiirkiye'de animasyon sektorii bilyiitiilebilir ve bu sayede yerli animasyon sayis1 arttirilabilir.

e Konular islenirken sozlii anlatim yerine animasyonlu anlatim kullanilarak dersler giiglendirilebilir.

e Derslerde gorsel hafizaya yonelik ¢aligmalar artirilarak akilda kalicilik arttirilabilir. .
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EXAMINATION OF THE USE OF ANIMATION IN
EDUCATION, AND AN ANIMATION APPLICATION

Taha KUCUK, Nursan KORUCU

These days, where traditional methods have lost their validity in every field, the field of education has also been affected
by these innovations. The purpose of this research; Today, the technology that exists in every field is also effective in the
field of education and animation-supported education becomes widespread. It is to reveal whether there is a significant
difference between the education in which cartoons and animation are used as a method and the education in which
traditional methods are used. Research: The use of animation as a method in education is important in terms of
contributing to the development of formal education. Qualitative research and document analysis methods were used in
the research. In the experimental studies carried out within the scope of the findings obtained in this research, the
contributions of animation and cartoons to education were observed. Studies conducted in Turkey are few compared to
international studies and increasing the number of studies will contribute to the technological development of education
in our country by bringing a different perspective. In line with the findings, it has been observed that concrete and
permanent methods in which 2D and 3D techniques are used, such as animation and cartoons, are more beneficial, not
being dependent on traditional methods in education. It is thought that animation increases memorability in education
and makes it easier to get information. For animation to take place more in education in Turkey; It is envisaged that it
should be integrated into the education system. To achieve this, it has been suggested to increase the number of animation
departments in universities in our country. An example animation application was made on how to use animation in
formal education.

Keywords: Animation, cartoon, education and animation, use of animation in education
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