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Insanlar gecmisten bugiine icgiidiilerini kullanarak, dogay: taklit ederek zaman zaman da dogaya miidahalede
bulunarak kendilerine barinma ve yasama ortami saglamislardir. Bilingsizce dogadan edinilen fikirler, belleklerde
kalan imgeler ve deneyimler ile doganin i¢inde, doga formlaryla biitiinlesen mekanlar yaratilmistir. Eski ¢aglarda
edinilen bu tasarlama eylemi, bugiin mimaride yasam ve doga formlarryla biitiinlesen mekanlarin tasarim anlayisi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlardan birisi de tasarimeilar icin bi¢im arayislart konusunda dogadan ilham alarak
doga temelli siirdiiriilebilir ¢oziimler sunan tasarim yaklasimi olan biyofilik tasarimdir. Bu yaklagimdan yola ¢ikarak,
yaratict diisiinme becerisinin ¢ok yonlii gelisiminin saglanabilmesi igin temel basamak olan Temel Tasarim dersinde
gerceklestirilen stiidyo ¢aligmasinda doga ile biitiinlesen ve dogadan esinlenen tasarim anlayisinin dgrencilere
kazandirilmasi amaglanmistir. Calismanin ilk asamasinda 6grencilerden dogal esin kaynaklarini segmeleri ve bu
drneklerden ilham alarak iki boyutlu oriintiiler elde etmeleri beklenmistir. Son asama olarak Oriintiilerin bir kent
mobilyasi olarak tasarim {iriiniine doniistiiriilmesi ve 3 boyutlu modellemeleri istenmistir. Temel tasarim 6ge ve ilkeleri
kullanilarak olusturulan ve dogadan esinlenilen yapay oriintii modeleri, biyofilik tasarimda biyomorfik formlar ve
Orlintiiler parametresi kapsaminda degerlendirilmistir. Sonug olarak peyzaj mimarlig1 6grencilerinin tasarim olgusuna
yaklagim siirecinde doga temelli bakis agisinin kazandirilmasi i¢in bir ara¢ olarak kullanilabilecek temel tasarim
egitiminin 6nemi ortaya konmustur ve biyofilik tasarimin peyzaj mimari adaylari igin farkli perkspektifler olusturmasi
vurgulanmigtir.
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Giris
Tasarim, bir problem i¢in ¢6ziim ararken gergeklesen bir yaratma siirecidir (Newel ve Simon, 1972:53). Aymi
zamanda belirli bir islevi yerine getirmek ilizere yapilandirilmis bir iirlin yaratma etkinligi olarak tanimlanan tasarim,
hem islevsel hem de estetik agidan bir sey yaratmanin bilingli ¢abasidir (Jansson, Condoor ve Brock, 1993:265).

Icat etme veya yapma gibi yaratic asamalardan olusan tasarim (Cross, 2001:97), kendine 6zgii diisiinme ve bir
seyleri gerceklestirme yollarina sahiptir (Uysal Urey, 2021:53).

Tasarimecilarin kentsel alanlarda gergeklestirecekleri tasarimlar kullanicilarin gereksinim ve talepleri
dogrultusunda sekillenmektedir. Kullaniciyla islevsel amacina ulagan iirlin ayni zamanda 6zgiin bir gorsel igerik
sunmast ile tasarimda estetik degerine erisir. Burada, yaraticilik tasarimda on plana ¢ikan nokta olmaktadir.
Sternberg ve Lubart, (1998:3)’e gore ise yaraticilik, hem yeni (orijinal) hem de uygun (yararli) bir iiretim
yetenegidir.

21. yiizyilin tasarim egitimi, yaratici diislinmenin gelistirilmesinde yeni yontemler denenerek {iretim yapmay1
amaglamaktadir. Temel tasarim egitimi temelinde 6grencinin tasarim sorununa ¢oziim liretme yetenegi, yaratici
diistinme becerisini gelistirebilecegi ve c¢evresini algilamada estetik duyarlilik kazanabilecegi en uygun ortami
saglar. Tasarim egitiminin oldugu tim meslek disiplinlerinin 1. sinifinda verilen bu temel ders kapsaminda
ogrencilerin kendilerine ait bir tasarim dili olusturabilmeleri, mevcut tasarim becerilerini gelistirebilmeleri ana
hedeflerdendir.

Temel tasarim egitimi genellikle teorik bilgilerin edinilmesinin yani sira grencilerin tasarim siirecinde
sorgulama yapmalar: ve g¢esitli uygulamalar ile kendilerini gelistirmelerini saglar (Boucharenc, 2006:1). Tasarim
stiidyolarinda farkli seceneklerin ortaya g¢ikartilmasini saglayan uygulamalar ile 6grenciler deneyim kazanirlar.
Mimarlik alaninda temel tasarim egitimi temel olarak 6grencileri bi¢im gelistirme konusunda egitmeye odaklanir.
Ancak tasarimda bigim gelistirilmesinde amag sadece belirli bir bi¢im olusturmak degil, aynt zamanda yaraticinin
eserdeki anlamimi ¢ikarmak, doniistiirmek ve yeniden yorumlamak i¢in kendi deneyimini kullanmasidir. Ancak
tasarim alaninda yeni olan 6grenciler i¢in baslangigta kendi fikirlerini yaratim yoluyla iletmeleri zordur (Orthel ve
Day, 2016:1). Dolayisiyla tasarladiklar: formlar kavramin herhangi bir bakis agisiyla ele alinmadigini ve belirli bir
kompozisyon i¢inde sunulmadigini gostermektedir. Bu durumda ¢ogu iiriinde birbirine benzer, tesadiifi yerlesimler
igceren ve ayirt edici 6zellikleri olmayan sonuglar ortaya g¢ikar (Hsieh, Chen ve Chen, 2022:97). Bu acidan,
ogrencilerin tasarimlarinda bigim kurgulamak ve bu bicimleri organize etmek i¢in ilham kaynagi, bir ¢ikis noktasi
ve ¢esitli yaratic1 kavramsal fikirlere ihtiyact vardir. Bu ¢ikis noktasi bazen kullanici ihtiyaglart dogrultusunda
bigimlenirken bazen de dogaya dykiinme sonucu ortaya ¢ikabilir.

Dogal nesneler, sekiller ve siire¢ler, mimarlik tarihi boyunca yaraticiligin gelismesinde ilham kaynagi
olmustur. Mimaride bu ilhamin belki de en belirgin 6rnekleri, genellikle hayvan ve bitki diinyasina ¢ok benzeyen
veya onlari animsatan siisleme figiirleri olmustur (Joye, 2007:305). Bugiin bu 6rnekler mimaride biyofilik tasarim
yaklagiminin hakim oldugu tasarimlarda goriilmektedir. Biyofilik tasarim anlayisi ile doga ve yapili gevre arasinda
iliski yeniden sekillenmektedir. Biyofilik tasarim, “glinimiiz kentsel mekanlarinda insan ve doga arasindaki iliskiyi
yeniden kurarak, insanlarm fiziksel ve ruhsal sagliklarini iyilestirmeyi amaglayan bir yaklasimdir” (Kellert ve
Calabrese, 2015:6). Biyofilik tasarim, dogadan fikir alir ve dogay: ilham kaynagi olarak goériir. Bu baglamda
biyofilik tasarim parametrelerinden biyomorfik formlar ve oriintiiler dogadan esinlenen yaratici iiriinler olusturmada
yardimci1 olmaktadir. Biyomorfik formlar ve driintiiler, tasarimcilarin analoji yontemi ile dogadan edinilen bigimleri
taklit ederek, dogada algiladiklar1 nesnelerin yeniden farkl: bir ¢ikti-iiriin iizerinden yorumlanmasini saglarlar.

Doga ile en yiiksek etkilesime sahip meslek disiplinlerinden biri olan peyzaj mimarliginda tasarimlar doga
oncellikli ve doga ilham alinarak gelistirilmektedir. Peyzaj mimarlar1 yaptiklari tasarimlarda, kullanici ihtiyaglarina
cevap verirken ayni zamanda kendi yaraticiligini 6n plana ¢ikarmalidirlar. Bu nedenle peyzaj mimarlig1 egitimi
sirecinde yaratici tasarimlar kurgulamanin yontemleri farkli bakis agilari ile 6grencilere aktarilmalidir. Bu
baglamda Ogrencilere bir donem boyunca gesitli teorik aktarim ve uygulamalarla desteklenen temel tasarim
egitiminde peyzaj mimarlig1 1. sinif grencileri ile bir ¢alisma gerceklestirilmistir. Ogrencilerin doga ve yapili gevre
iliskisini kurgulamada temel tasarim 6ge ve ilkelerini biyofilik tasarim araciligi ile degerlendirme bigimleri
incelenmistir.

Biyofilik Tasarim Yaklasimi
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Insan yasama i¢giidiisii ile kalitsal olarak dogaya kars1 i¢sel bir baga sahiptir (Kellert, 2018:4). Doga ¢dzmeye
calistigimiz birgok sorun igin her zaman fikir kaynagi olmustur. Dogal malzemeler, formlar, siiregler ve sistemler,
ozellikle tasarimcilar i¢in en temel 6rneklerdir. Doga, hayvanlar ve bitkiler gibi canli organizmalarda biyolojik bir
formda bulunabilir veya daglar, dalgalar, kum, kumullar ve tepeler gibi topolojik formun bir yansimasi olabilir.
Dogada, bi¢im ve yasam i¢ i¢e gecmis iki bilesendir ve dogadaki bigimler iglevi takip eder (Ibrahim, 2015:931).
Dogadaki bigimlerin ve bigimlerin iglevsel 6zelliklerinin tasarimlara yansimasini biyofilik tasarim anlayiginda
gorebiliriz. Biyofili kavramindan gelisen biyofilik tasarim, insan ve doga iliskisinin devam etmesi ve kentsel
yasamda tasarimlarin dogadan yola gikarak kent yasamina entegre edilmesi amaciyla hayatimiza girmistir (Beatley,
2016:21).

Biyofilik tasarim, biyofili hipotezine dayanan bir mimari tasarim modelidir (Wilson, 1993:31). Biyofili
terimi 1964 yilinda sosyal psikolog Eric Fromm’un “Biyofili, hayatin ve canli olan her seyin tutkulu askidir”
tanimlanmasi ile ortaya ¢ikmistir ve 1984 yilinda biyolog Edward Wilson, biyofili teriminin daha yaygin hale
getirilmesine katkida bulunmugtur. Wilson (1983)’e gore, biyofili, insanin dogadan etkilenmeye ve bazi durumlarda
ona duygusal olarak baglanmaya yonelik dogustan gelen egilimidir. Biyofilinin bu tanimindan hareketle Yale
Universitesi’nde emekli sosyal ekoloji profesorii Stephen Kellert biyofilik tasarim anlayisini “dogal sistemler ve
siireglere bagli olma egilimimizle uyumlu ortamlar tasarlamaya yonelik bir girisim” olarak tanimlar. Biyofilik
tasarim, yeni ve yenilik¢i doga temelli 6grenme ortamlari yaratma imkani sunmaktadir. Biyofilik tasarimin amaci,
insan ve doga arasindaki temastan insan sagligini ve refahini artirabilecek olumlu deneyimlerle dolu ortamlar inga
etmektir (Kellert, Heerwagen ve Mador, 2008; Heerwagen, 2009; Beatley, 2016; Barbiero, 2021).

Biyofilik tasarim boyutlar1 ilk olarak “In Biophilic Design: The Theory, Science, and Practice of Bringing
Buildings to Life” kitabinda ortaya konmustur. Kitaba gdre biyofilik tasarimin iki temel boyutu vardir; ilk boyut,
sekilleri ve formlari temsil eden organik veya natiiralist boyuttur (Kellert, 2008:5). ikinci boyut, yerel ¢evrenin
kiiltiiri ve ekolojisine bagli binalar1 ve peyzajlar temsil eden yer temelli veya yerel boyuttur. Biyofilik tasarimin
bu iki temel boyutu daha sonra alt1 biyofilik tasarim 6gesiyle iliskilendirilmistir. Bunlar; ¢evresel 6zellikler, dogal
sekiller ve formlar, dogal desenler ve siiregler, 151k ve mekan, yer temelli iliskiler ve evrimlesmis insan-doga
iligkileri ana biyofilik tasarim 6geleridir (Kellert, Heerwagen ve Mador, 2008; Hady,2021).

2015 yilinda yayinlanan “The Practice of Biophilic Design” isimli caligmada Kellert ve Calabrese tarafindan
basarilt bir sekilde biyofilik bir tasarim olusturmak i¢in takip edilmesi gereken bes ilke sunulmaktadir. Bunlar;
dogayla tekrar tekrar iliski kurma, insanin dogal diinyaya uyum saglamasina odaklanma, belirli yerlere duygusal
baglilig1 tesvik etme, insanlar ve doga arasindaki olumlu etkilesimleri tesvik etme ve birbirine bagl ve birlesik
mimari ¢éziimleri tesvik etmedir. Kellert ve Calabrese (2015:10) tarafindan aymi caligmada biyofilik tasarim
ilkelerini ve 6zelliklerini {i¢ grupta siniflandirilmistir: dogayla dogrudan deneyim (dogal manzaralar, hava durumu,
giines 15181, su, hayvanlar, hava, bitkiler dahil olmak tizere yapili ¢evrede doga ile ger¢ek temas); dogal formlarla
dolayli deneyim (doga oriintiileri ve siirecleri, doga goriintiileri, dogal malzemeler, botanik motifler, dogal renkler,
natiiralist sekiller ve formlar, biyomimikri ve dogay1 konu alan sanat eserleri); ve mekan ve yerin 6zellikleri (yerle
baglanti ve siginak arama tercihimiz dahil olmak iizere dogal ¢evrenin mekansal 6zellikleri) (Cushing ve Miller,
2020:87).

Kellert'in yaptig1 simiflamaya ¢ok benzer bir ¢alisma da Terrapin Bright Green danigmanlik sirketinden
William Browning, Catherine Ryan ve Joseph Clancy (2014:23) tarafindan yazilan “14 Patterns of Biophilic Design
/ Improving Health & Well-Being in the Built Environment” isimli kitapta sunulmustur. Bu ¢alismada tasarimcilar
i¢in kullanigh bir model gelistirilerek doga, insan biyolojisi ve yapili ¢evrenin tasarimi arasindaki iligkileri ifade
etmeye baslayan bir tasarim araci olan “14 Biyofilik Tasarim Parametresi” ortaya konmustur (Tablo 1) (Ghaziani,
Lemon ve Atmodiwirjo, 2021:2). Biyofilik tasarim parametreleri mekandaki doga, dogal analojiler (benzerlikler)
ve mekanin dogasi olmak tizere ii¢ kategori altinda toplanmistir. (Kellert, 2008; Beatley, 2016; Bahauddin, Ong ve
Prihatmanti, 2019; Caloglu Biiyiikselguk ve Evin, 2021).

Bu siiflama ve biyofilik tasarim ile ilgili yapilan ¢aligmalar her gegen giin gelismekte ve mimari, sanat ve
ekoloji alaninda inceleme yapan arastirmacilar tarafindan giincellenmektedir. 2020 yilinda Browning ve Ryan,
(2020), tarafindan yayinlanan ‘“Nature Inside: A Biophilic Design Guide” isimli kitapta “Biyofilik Tasarim
Parametreleri” mekanin dogasi kategorisine “awe” "korkuyla karisik sagkinlik-dehget" parametresi eklenmistir. Bu
15. parametre, mevcut bir referans gercevesine kars1 meydan okuyan ve algida ani bir degisiklige yol agan diger
biyofilik kaliplarini da igeren uyaranlar" olarak agiklanmistir (Zhong, Schroder ve Bekkering, 2022:121).
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Tablo 1. 14 Biyofilik Tasarim Parametresi (Kellert, Heerwagen ve Mador, 2008; Browning, Ryan ve Clancy, 2014; Beatley, 2016:

Zhong, Schroder ve Bekkering, 2022)

Kategori Tasarim Parametresi Tanim
1.Doga ile gorsel baglanti Dogal elemanlarin goriinimii
2.Doga ile gorsel olmayan baglant Dogaya, canli sistemlere veya dogal siireglere referans olusturan isitsel, dokunsal,
koku veya tat alma uyaranlari
3.Ritmik olmayan duyusal uyaranlar Doga ile kendiliginden olusan gegici baglantilar
Mekandaki Doga 4.Is1 ve hava akis1 degiskenligi Dogay1, dogal ortamu taklit eden yiizey sicakliklarinda kiigiik degigiklik]er
5 Mekanda suyun varhg Suyu' gorme, isitme veya suya dokunma yoluyla bir yerin deneyimini
zenginlestirmek
6.Dinamik ve difiize 151k Dogadaki 151k ve golge olusumlarini canlandirmak
< . - Dogal siireglerin, 6zellikle saglikli bir ekosistemin 6zelligi olan mevsimsel ve
7.Dogal ekosistemlerle baglant: zamansal degigikliklerin farkindaligin1 yaratmak
8.Biyomorfik formlar ve riintiiler Eolglayl sembolize eden diizenlemeler ve dogaya benzeyen form ve oriintiilerin
Dogal Analoglar ulanimi

(Benzerlikler)

Mekanin Dogas1

9.Doga ile somut baglantilar
10.Karmagiklik ve diizen
11. Manzara
12.S131inma-Barmma

13.Gizem
14.Tehlikeler ve Riskler

Dogadan elde edilen yerel malzemelerin kullanilmasi
Dogada var olan simetri ve hiyerarsi gibi duyusal bilgilerin yansitilmas1

Gozlem ve planlama igin engellerden arinmus bir bakis goriis alan1 yaratmak

Tasarimda kisinin yogun aktivitelerden kacarak siginabilecegi bir alan
kullanilmast

Daha fazla merak uyandiracak tasarimlarin kullanilmast

Var olan bir tehdidi giivenilir bir sekilde sunmak

2022 yilinda Zhong, Schroder ve Bekkering, (2022:126) tarafindan “Mimaride biyofilik tasarim ve sagliga,
esenlige ve siirdiriilebilirlige olan katkilar1’” ile ilgili arastirmada yapilmistir. Arastirmada, siirdiiriilebilirlik
arayisinda doganin mimariye entegrasyonunu desteklemek i¢in optimize edilmis bir biyofilik tasarim cercevesi
sunulmaktadir. Cergeve, ii¢c temel tasarim yaklagimindan (dogadan katilim, dogadan esinlenme ve doga ile
etkilesim) olugmakta ve on sekiz temel elemani kapsamaktadir. Diger biyofilik tasarim parametrelerinden farkli
olarak, dogadan esinlenme kategorisinde; imaj 6geleri, doga ile etkilesim kategorisinde ise; yer ile baglant1 ve
mekanin baglantis1 yer almaktadir.

Bugiin ¢ogu mimar, i¢ mimar, peyzaj mimar1 ve kentsel tasarimci, yaptiklari tasarimlara kullanicilara dogayla
i¢ i¢e, huzurlu ¢aligma, barinma ve yasama ortami saglamak ve en dnemlisi siirdiiriilebilirligi saglamak i¢in biyofilik
tasarim anlayis1 perspektifi dogrultusunda yaklasmaktadir. Bugiin biyofilik tasarimlar ile ilgili caligmalar yukarida
sz edildigi lizere artan bir ilgiyle devam etmektedir. Yapilan akademik ¢alismalarda Browning, Ryan ve Clancy
(2014) tarafindan gelistirilen bu 14 biyofilik tasarim parametresi, yapili ¢evrede doga ile baglantili ve kaliteli bir
yasam alani yaratmakla ilgili oldugu i¢in peyzaj tasarimlari i¢in yol gdsterici arag niteliginde oldugu ve giincelligini
korudugu goriilmektedir. Ozellikle biyomorfik formlar ve driintiiler parametresi kapsaminda daha yaratici bigimler
ve islevi takip eden bigimlerin iiretildigi tasarimlar gergeklestirilebilir. Bu nedenle ¢alismada bu siniflama esas
alinmistir ve yaraticiligin temellerinin atildig1 temel tasarim egitiminde yapilan deneyimler i¢in biyomorfik formlar
ve Orilintiiler parametresi detaylandirilmigtir.

Biyomorfik Formlar ve Oriintiiler

Tarih boyunca dogal unsurlar, mimari alanda ilham verici bir diisiince kaynag1 olmustur. Insanlar ¢ok eski
zamanlardan beri yagam alanlarini doga temsilleriyle siislemekte ve mimari tasarimcilar uzun zamandir dogadaki bigim
ve driintiilerden ilham alarak mekanlar yaratmaktadir (Senosiain, 2003; Browning, Ryan ve Clancy, 2014). Mimari agidan
organik olarak da adlandirilan ve biyofilik tasarimin bir iirlinii olan biyomorfik tasarimlar, dogadan ilham alan formlar
ve oOruntulerle ilgilidir (Agkathidis, 2017:291). Biyomorfi, dogadaki organizmalardan {iretilmis veya dogadaki
organizmalara benzer (Pawlyn, 2016:3) soyut formlar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir terimdir (Morgan, 2007).
Biyomorfik tasarimlarda, tasarimin gerektirdigi ihtiya¢ ve problemlere dogay1 anlayarak ve dogadan esinlenerek ¢ozim
bulunabilir.

Biyomorfik formlar ve Oriintiiler, biyofilik tasarim kategorilerinden olan dogal analoglar (benzerlikler)
kapsaminda yararlanilan bir tasarim parametresidir. Dogal analoglar, doganin organik, cansiz ve dolayli cagrisimlarini
ele alir. Bu parametrede amac, dogada bulunan malzemeler, renkler, sekiller, oriintiiler ve desenlerin yapili ¢evrede
binalardan, sanat eserlerine, kent mobilyalarina ve bir¢ok tasarima yansitilmasi ile dogay: taklit eden yaratici sonuglarin
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elde edilmesidir. Agag¢ kabuklarinin ve bitki yapraklarinin taklidi ile tasarlanmis organik sekilli kent mobilyalar1 veya
bina cephelerindeki stislemelerin her biri doga ile dolayl bir baglant1 saglar (Browning, Ryan ve Clancy, 2014).

Dogal Analoglar (Benzerlikler), ii¢ biyofilik tasarim parametresini kapsamaktadir. Bunlar:

e Biyomorfik formlar ve érintiler: Dogada var olan bigimleri, desenleri ve dokulari ifade eder. Biyomorfik
form ve Oriintiiler, doganin mevcut sekillerinin ve bigimlerinin degerini vurgulamaktadir (Beatley, 2011:22).

e Doga ile somut baglantilar: Minimum miidahale ile dogada yerel ekolojiyi veya jeolojiyi yansitan ve farkli bir
yer duygusu yaratan dogadan malzemeler ve 6geleri ifade eder.

e Karmagiklik ve diizen: Doganin i¢indeki hiyerarsi icinde duyusal bilgilerin algilanmasidir (Cramer ve Browning,
2008; Kellert ve Calabrese, 2015; Seving Kayhan, Ozcelik Giiney ve Unal, 2018).

Insanlar dogadan, dogal ¢evrede bulunmaktan ve dogal deneyimlerden mutlu olurlar dolayisiyla biyomo rfik
form ve Oriintiilerden esinlenerek tasarlanmis bir alan insanda ilgi uyandirmasinin yani sira kendini o mekénda iyi
hissetmesini saglar (Bayazit, 2008, Joje, 2007). Bu parametrede amag, stres azaltmaya ve kullanicilarin bulundugu
yapili ¢evre i¢cinde dogadan temsili referanslar araciligr ile gorsel baglant1 kurmasini kolaylagtirmaktir. Beynimiz
biyomorfik formlarin ve driintiilerin canli olmadigini bilse de onlar1 yasamin sembolik temsilleri olarak tanimlar
(Vessel, Starr ve Rubin, 2012, s.1). Buna &érnek olarak yaptig1 tasarimlarda dogadan esinlenen ve biyomorfik
orintiileri kullanan Antonia Gaudi La Sagrada Familia Bazilikasi’nda ziyaretgiler izerinde ormanda dolagma hissi
vermeyi hedeflemistir. Gaudi, tasariminda giines 1sinlarinin ¢inar agaglarinin yapraklari arasindan s1zdig1 bir orman
goriintlisiinii bazilikanin kolon ve tonozlarina yansitmistir (Resim 1). (Arslan Selguk ve Goneng Sorgug, 2007:453).

Resim 1. La Sagrada Familia Bazilikasi ¢ Mekan1 ve Antonia Gaudi’nin esinlendigi ¢inar agaglarinin yapraklariyla olusmus driintii (Orijinal,
2022)

Dogadan esinlerin mimari tasarim siirecinde kullanilabilir hale gelebilmesi i¢in bir sistematige donmesi s6z
konusudur. Oriintii olarak adlandirilan bu sistematik ifadesi Ball, (2009:18)’e gére, belirli dzelliklerin ayn1 veya
simetrik olarak olmasa da taninabilir ve diizenli olarak tekrarlandigi bir formudur. Tekrar eden elemanlar benzer
olabilir ancak ayni olmayabilir ve diizenli olarak adlandirilabilecek bir bi¢imde tekrar ederler. Beynimiz farkli
nesneler arasindaki bigim benzerliklerini ayirt ettigi gibi benzer sekillerden olusan bir alan1 da 6riintii halinde algilar
(Ball, 2009:20).

Dogada var olan matematiksel diizen sisteminde bicimlenme temelde iki ana oriintli grubuna ayrilmaktadir.
ik grubu ag seklinde &riintiiler, akigkanlar ve kivrimlar, kabarciklar, ¢atlaklar ve kirilmalar, dalgalar ve canlilara
ait viicutlar olarak gesitlilik gosteren dogal driintiiler olusturmaktadir. ikincisi, insanlarin yasadigi ¢evrede gordiigii
nesne veya olugumlar taklit etmesi ya da zihninde canlandirarak yeniden olusturdugu yapay oOriintiilerdir. Yapay
oriintiiler, oriintityli meydana getiren birimlerin tekrari, boyutlari, birimler arasindaki bosluklar ve birimlerin yan

yana veya lst iste gelis sekilleri ile olusan ritime gore ¢esitlenmektedir. 3 gruba ayrilan yapay oriintiiler su
sekildedir (Kilig, 2021:12):

Periyodik ériintuler: Oriintiiyii olusturan birimler arasindaki bosluklarin ve birimlerin uzunluk ya da boyut
olarak ayni veya benzer olmalar1 halinde olusur. (Lalvani, 1989:182). Oriintliyii meydana getiren birimlerin yan
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yana gelis bigimlerindeki kural dizileri net bir sekilde goriilmektedir (Resim 2). Mimaride {igiincii boyutta yiizey ya
da kabuklarin olusturulmasinda periyodik oriintiilerden siklikla yararlanilmaktadir.

Resim 2. Periyodik 6rintl drnekleri (Schattschneider,1978)

Aperiyodik oruntiler: Orintlyl meydana getiren birimlerin organizasyonu bigimsel olarak dizenli olup,
diizenleme agisindan rastlantisaldirlar (Oral, 2015:45). Aperiyodik oOriintillerde matematiksel yontemler
kullanilmaktadir. Resim 3’te 1974'te Oxford Universitesi'nde aperiyodik oriintiileri ilk kez yayimnlayan Ingiliz
matematiksel fizik¢i Rodger Penrose'un adini tagiyan Penrose Tiling'in ii¢ versiyonu bulunmaktadir (URL 1,
https://www.livescience.com/).

.

Resim 3. Penrose Tiling'in ti¢ 6rnegi (URL 1, https://www.livescience.com/)

Rastlantisal oriintiiler: Bu oOriintii ¢esidinde Oriintiiniin kurgusu net bir sekilde algilanmamakta ve modiiller
rastlantisal olarak secilmektedir. Tekrarli olmayan aperiyodik Oriintii smifindadir (Kilig, 2021, s.27). Rastlantisal
oriintiilere, dogadaki yap1 olusumunun grafiksel bir agiklamasi olan Voronoi diyagrami ile organize edilmis mimari
orneklerde goriilebilir. Nokta kiimelerinden olusan ve cokgen hiicre yapisina sahip olan bu diyagramlar, hiicre
bélunmesinden hayvan derisindeki desenlere, sinek kanadinin yapisindan yaprak yapisina kadar dogada birgok yerde
bulunabilir (Nowak ve Rokicki, 2016:44). Rastgele yerlestirilmis noktalarla olusturulan Voronoi diyagramlari (Resim 4)
birgok acidan ¢ok yumusak bir bilesime sahiptir ve kare ve dikddrtgen gibi sert 1zgaralara gore daha degisken, asimetrik,
dlceklenebilir ve diizensizdir (Polat ve ilerisoy, 2020:180).
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Resim 4. Voroni Diyagram ile olugturulmus rastlantisal driintiiler (Kardasis, 2011:51)

Materyal ve Ydntem
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Nitelikli, etkileyici kentsel tasarimlar iiretebilmeleri beklenen peyzaj mimari adaylarinin yaratici fikirlerinin
¢ok yonlii gelisiminin ve doga ile biitiinlesen tasarim anlayisinin kazandirilmasina katk: saglanmasinin amaglandigi
stiidyo calismasi, Trakya Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig1 Boliimii 1. sinif 6grencileri ile Temel
Tasarim dersi kapsaminda gergeklestirilmistir. Bu siiregte giiz ve bahar donemi boyunca temel tasarim 6geleri ve
ilkeleri 6grencilere aktarilmig ve bir yillik egitim sonunda stiidyo calismast gergeklestirilmistir. Birinci agsamada
biyofilik tasarim anlayist ve parametreleri kavramsal ¢er¢evede Ogrencilere aktarilmig, dogadan 6ykiinen, dogal
ortintiilerden faydalanan biyomorfik formlar ve ériintiiler konusu irdelenmistir. Kavramlar, kent mobilyasi 6rnekleri
iizerinden tartisilmistir. ikinci asamada dgrencilere “dogada var olan sekil ve bigimlerden” esinlenerek bulunan bir
ornegi, kuralli veya kuralsiz sekillerle bir oriintiiye doniistiirmeleri ve 2 boyutlu eskizini ¢cizmeleri istenmistir. Bu
asamada olusturulan Oriintiiniin 3 boyutlu bir model haline getirilmesi ve kentsel bir alanda hem yaratict hem de
islevsel olarak kullanicilarla bulusturacaklari bir kent mobilyasi olarak tasarlamalari beklenmigtir. Malzeme
se¢ciminin serbest birakildigi caligmada, tasarimin 30x30x30 kiip veya 40x30x30 dikdortgen bir prizmanin igine
sigacak bir hacim kaplamas1 ve kentin herhangi bir yerine konumlandirilmis iist 6rtii, oyun elemant, dinlenme alani,
gecis 6gesi, plastik obje gibi bir isleve sahip olmas1 beklenmistir. Gergeklestirilen caligmada 6grenciler tarafindan
tasarlanmis sonug iriinler i¢in gelistirilen oriintii modelleri, esinlenilen ilham kaynagi ve soyut kavram agisindan
biyofilik tasarim kriterlerinden biyomorfik formlar ve ériintiiler parametresine gore, 6riintii organizasyonu agisindan
ise dogadan esinlenilen yapay oriintiiler kapsaminda degerlendirilmistir.

Bulgular

Ogrencilerin yaratic1 diisiinme ve tasarim becerilerinin kazandirildigi Temel Tasarim I ve II derslerinde temel
tasarim 0ge ve ilkeleri hakkinda bilgileri edinen 6grenciler, bir donem boyunca gesitli ¢alismalarda soyut kavramlarin
somutlagtirilmasi, somut kavramlarin soyutlastirilmast {izerine haftalik konuya uygun sekilde ¢esitli uygulamalar
yapmiglardir. Dénem sonu 6devi olarak degerlendirilen bu stiidyo deneyiminde ise 3 haftalik bir siire¢te her 6grencinin
uygulamas: iizerine degerlendirmeler yapilmistir. Oncelikle verilen konu kapsaminda dgrenciler literatiirde dogadan
esinlenecegi materyali arastirmiglar ve sectikleri dogal materyalin 6riinti modelini olusturmusglardir. Son olarak
olusturduklar Sriintii modelini bir kent mobilyasia doniistiirecek maketini yapmuslardir. Stiidyo ¢aligmasinda ortaya
¢ikan sonug iiriinlerden 6rneklem olarak segilen bes ¢alismanin degerlendirilmesi Resim 5, 6, 7, 8 ve 9°te goriilmektedir.

Calisma 1- Enerji Yansimasi

Esinlenilen Ornek Oruntu Modeli Maket

Guzmania lingulata bitkisinin rozet seklinde gelisen {ist yapraklari, esinlenilen biyomorfik form olarak se¢ilmistir. “Enerji
Yansimasi” ad1 verilen galigmada bitkinin yapraklarinin ve ¢igeginin dar agili ve tiggensel sekillerinin yan yana getirilmesi ve
tekrarlanmastyla olusturulan periyodik dzellikte yapay bir driintii elde edilmistir. Oriintiiniin, ist ortii ve gegis mekan islevine
sahip bir kent mobilyas1 olarak maketi yapilmistir. Model yiizeyindeki seffaflik ve hacimsel bosluklarin yaratilmasi, dogal 15181
aralardan sizmasini, gélge olusumunu, hava akimimin dogal olarak igeri sizmasmi ve doga ile gorsel baglantinin kurulmasini
saglamistir. Bu durum ayni zamanda mekana dinamiklik kazandirmis ve gegis veya bekleme aktiviteleri sirasinda kullanicilarda
ilgi ¢ekici bir etki birakir.

Resim 5. Calisma 1- Enerji Yansimasi

Calisma 2- Oriimcek Semsiyesi

Esinlenilen Ornek Oruntt Modeli Maket
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Calismada driimcek agi, dogadan esinlenilen biyomorfik form olarak se¢ilmistir. Kullanilan gérsel materyalde kirik veya egri
cizgilerin benzer ve yakin araliklarla tekrarindan olusan 6riimcek ag1, diizgiin sekizgen 6riintii modeline doniistiiriilmiistiir. Ayn
araliklarla bir merkeze dogru tekrarlanmis dogrusal gizgilerin birlesiminden olusan diizgiin sekizgen model, periyodik bir
oriintiidiir. Oriintiiden, bir cocuk oyun eleman: islevine sahip bir kent mobilyas: tasarlanmis ve “Oriimcek Semsiyesi” adi
verilmistir. Calismanin maketinde 6riintiideki her bir tiggen birim farkli yonlerde yan yana getirilerek dinamik bir kurguda tist
ortii ve tirmanma alanlar1 organize edilmistir. Oyun elemanin {ist 6rtii kismi, 6riimcek aginin bir semsiye gibi korunma ve
saklanma alani yaratmistir. Maketin yilizeyinde seffaflik ve gecirgenlik, dogal 1518 aralardan sizmasini, golge olusumunu ve
doga ile gorsel baglantinin kurulmasini saglamstir.

Resim 6. Calisma 2- Oriimcek Semsiyesi

Calisma 3- Mantarin Dansi

Esinlenilen Ornek Oruntu Modeli Maket

Mantarin (Fungi) bitkisinin yumusak dokulu ve ¢izgili alt yiizeyi, ¢aligmada biyomorfik form olarak se¢ilmistir. Caligmada
cikis fikri olarak kullanilan gérsel materyalde bitkilerin egrisel forma sahip, kuralsiz sekilli diizlemler, 6riintii olustururken kurallt
cizgiler ve agisal birlesimler ile kuralli sekillere doniistiiriilmiistiir. Olusturulan driintiide sekillerin yan yana ve list iiste geliglerine
gore aperiyodik oriintii elde edilmistir. Oriintii modelinden kent meydaninda yer alacak bir plastik obje maketi iiretilmistir.
“Mantarin Dans1” ad1 verilen bu iirlinde, 6riintii modeli ii¢ boyutlu hale getirilirken maket ¢alismasinda birimlerin farklt yonlerde
ve farkli 6lgiilerde kullanilmasi (mantarlarin dans eder gibi soyutlanmasi) tasarima dinamik etki katmistir. Ayrica ortaya ¢ikan
Uriinde kismen gizlenmis goriis agilar1 yaratilmasi izleyicide merak uyandirmakta ve eserin gorsel degerini arttirmaktadir.

Resim 7. Calisma 3- Mantarin Dansi

Calisma 4- Kozalak Dad
Esinlenilen Ornek Orunti Modeli Maket
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Caligmada kozalak (strobilus), dogadan esinlenilen biyomorfik form olarak segilmistir. Calismada ¢ikis fikri olarak kullanilan
gorsel materyalde kozalagin kapali iken karesel forma sahip, sert dokulu pullarinin agilmis hali diisiiniilerek, her biri kare olan
birimler yan yana getirilmesi ile bir 6riintii modeli olusturulmustur. Oriintiide karelerin ayni boyutta olmalar ve aym araliklarla
yan yana dizilislerinden periyodik bir 6riintii elde edilmistir. Oriintiiden, cocuk oyun elemamn islevine sahip bir kent mobilyasi
tasarlanmis ve “Kozalak Dag1” ad1 verilmistir. Oriintii modeli {i¢ boyutlu hale getirilirken maket ¢calismasinda kare sekiller farkl:
boyutlarda diizgiin kare piramitlere doniistliriilmiistiir. Kozalaklardan olusturulan dag seklinde bir tirmanma parkuru amaciyla
yapilan tasarimda, bigimlerin farkli yonlerde ve farkl dl¢iilerde kullanilmasi islevin amacina uygun dinamik bir etki vermistir.
Tirmanma parkurundaki bosluklar sayesinde kismen gizlenmis goriis acilari yaratilmasi, dogal 15181n bosluklardan igeri sizmast
Ve bazi kisimlarin gélgede kalmasi kullanicilar i¢in ilgi ¢ekici bir ortam saglamistir.

Resim 8. Calisma 4- Kozalak Dag1

Calisma 5- Oyun Labirenti
Esinlenilen Ornek Oruntu Modeli Maket

ilham kaynag1 olan biyomorfik form olarak se¢ilmistir. Caligmada ¢ikis fikri olarak kullanilan gorsel materyalde yakin araliklarla
yer alan kuralsiz egrisel ¢izgiler, oriintii olugtururken benzer bir sekilde farkli araliklarla yan yana getirilmis, arada birakilan
bosluklarla rastlantisal bir ériintii elde edilmistir. Oriintii modelinden bir kent parkinda yer alacak bir oyun elemani (labirent)
tretilmistir. “Oyun Labirenti” ad1 verilen bu iiriinde, driintii modeli {i¢ boyutlu hale doniistiiriiliirken, bitkinin kivrimli dokusu ve
karmasik organizasyonundan fikir edinerek ¢ocuklar i¢in gizemli yollardan olusan bir oyun mekani tasarlanmistir. Tasarim,
sigmak gibi kapali alanlarin ve organik dolasima imkan veren sirkiilasyonun yaratilmas: ile kullaniciya dogada gezinme hissi
vermektedir. Labirentin i¢ kism1 oyun sirasinda gokyiizii ile gorsel temasi saglamakta ve igeriye dogal 15131 almaktadir.

Resim 9. Calisma 5- Oyun Labirenti

Sonug
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Tasarim, bir iirlin agiga ¢ikmasi agisindan somut olsa da ¢abalanan yaratim siireci agisindan soyuttur. Tasarim
egitiminde sonug degil siire¢ odakli olunmasi ve siirecin nasil kurgulanacagi lizerinde durulmasi 6nemlidir. Bu siirecin
en temel kazanmimi ve hedefi yaraticihiktir. Yaraticiliga ulasan yolda kesif yapma, sorgulama-yorumlama ve tasarlama,
stireci olusturan agamalardir (Kaufman ve Sternberg, 2006:3-4). Yaraticilik becerisinin gelisimi i¢in baslica deneyim
alani temel tasarim egitimidir. Temel tasarim egitimi, sinirsiz fikir tiretimi, 6zgiin yorum yapma ve tasarlama yetisini elde
etme imkani sunar. Bu egitimde edinilen teorik bilgiler, giincel tasarim yaklasimlari dogrultusunda uygulamalar ile
pekistirilirse tasarim amacina ulagir.

Bu ¢alismada temel tasarim dersi kapsaminda gergeklestirilen stiidyoda; 6grencilerin tasarimin gerektirdigi ihtiyag
ve problemlere dogay1 anlayarak ve dogadan esinlenerek ¢6ziim bulmay1 amaglayan biyofilik tasarim yaklasimi ile yeni
bakis agilar1 kazanmalar1 deneyimlenmistir.

Caligmada gerekli teorik bilgilerin edinilmesinden sonra dgrencilerin;

» Kesif yapma asamasinda tasarimlarinda bir ¢ikis noktasi, bir ilham kaynagi bulmak i¢in dogada bulunan
biyomorfik formlar ve Oriintiiler arasindan ¢ogunlukla bitkileri ve onlar1 takiben hayvanlarn tercih ettigi goriilmiistiir.
Bitkilerin formlari, renkleri, dokular1 ve 6zellikle yarattiklart ilgi ¢ekici etkileri (Calisma 1, 3, 4 ve 5); hayvanlarin
dogadaki yagsam bigimleri ve iiretimleri (Calisma 2) tasarimlarda doga ile baglanti kurmakta yardimer olmustur.

* Caligmanin amaci dogrultusunda oriintii olusturmak i¢in dogadan esinlenilen ana materyalin tiim 6zelliklerinin
sorgulanmas1 ve yorumlanmasi asamasinda; 6grencilerin bitkilerin yaprak veya ¢igek formlarindan, yiizeylerin doku
ozelliginden etkilendikleri ve 2 boyutlu aktarim sirasinda mevcut haliyle organik-kuralsiz olan bigimlerin kuralli olan
sekillere doniistiiriilerek Oriintii elde ettikleri (Calisma 1, 2, 3 ve 4) goriilmiistiir. Yalnizca ¢alisma 5 6rneginde gorsel
materyalin organik formu ériintiiye dogrudan ayni sekilde aktarilmistir. Oriintii olustururken, riintiiyii meydana getiren
birimlerin bir araya gelis bigimleri agisindan ¢ogunlukla (Calisma 1, 2 ve 3) periyodik oriintii ¢esidi elde edilmistir.
Calisma 4’te aperiyodik, ¢aligma 5’te ise rastlantisal riintii olusturulmustur. Orneklerden goriildiigii iizere dogadan ve
dogal formlardan ne kadar esinlenilse de Griintii modellerinde asal geometrik sekiller, simetri ve diizen egemendir.

» Oriintiilerin ii¢ boyutlu hale getirildigi maket yapim asamasinda; 6riintii modellerini olusturan birimler galisma
1, 2 ve 5’te tiim dzelliklerini koruyarak, calisma 3 ve 4’te ise degisime ugrayarak bir araya getirilmistir. Oriintii modelleri
tasarlanmak istenen kent mobilyasi islevine gore bi¢imlendirilmis ve tiim c¢aligmalarda dogadan esinlenilen gorsel
materyallere benzetilmistir. Sonug iiriin olan kent mobilyalarinda, formlarin islevleri destekleyici nitelikte oldugu
gorlilmektedir. Tasarimlarda biyofilik tasarim anlayist ile mekdnda doga olusturan parametrelerden; doga ile gorsel
baglantinin kuruldugu, hava akigimnin ve dogal 15181n iceriye girmesinin saglandigi (Calisma 1, 2, 4 ve 5) dogal
analoglardan; biyomorfik formlar ve driintiilerden esinlenildigi (Calisma 1, 2, 3, 4 ve 5) ve mekanin dogas1 kategorisinde
ise; gizemli alanlarin yaratildigi, (Calisma 1, 2, 3, 4 ve 5), kiigiik giivenli riskler olusturularak mekanlara dinamiklik
kazandirildig: tespit edilmistir.

Goriildiigii iizere, temel tasarim dersi sadece dogadan Gykiinen tasarimlar konusunda degil birgok konuda meslek
egitimine yeni baglamis dgrenciler igin genis perspektifler sunmaktadir. Ogrencilerde yaraticiligi gelistirmede ve biyofilik
tasarim gibi giincel tasarim yaklasimlari konusunda farkindalik yaratilmasinda temel tasarim dersi ilk basamagi
olusturabilir. Yapilan ¢aligmalarda mesleki agidan biyofilik tasarim konusunda bilgi ve farkindalik eksikligi oldugu
goriilmektedir. Peyzaj mimarlig1 egitiminde bu eksiklik ders miifredatlarinin gelistirilmesi araciligt ile ¢dziimlenebilir.
Bunun yani sira tasarim 6ge ve ilkelerinin aktarildigi temel tasarim dersi kapsaminda giincel konular egitim miifredatina
entegre edilebilir. Boylelikle kentlere estetik 6zellikler kazandiran peyzaj mimari adaylari, gelecekte biyofilik tasarim
anlayisi ile yaptiklari tasarimlar araciligtyla kentlerde siirdiiriilebilirlige katkida bulunabilirler. Sonug olarak, bu ¢aligma
ile peyzaj mimarlig1 G6grencilerinin tasarim olgusuna yaklagimlarinda doga temelli bakis agisinin kazandirilmasi
saglanmig ve biyofilik tasarim anlayis1 gibi giincel kavramlarin yaraticilik siireclerine dahil edilmesinde temel tasarim
egitiminin 6nemi vurgulanmistir.
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A STUDIO EXPERIENCE ON DESIGNS INSPIRED BY
BIOMORPHIC FORM AND PATTERNS

Deniz Gozde ERTIN TEZGOR, Beste KARAKAYA AYTIN

From past to present, people have created sheltering and living space for themselves by using their instincts, imitating
nature, and sometimes struggling against nature. Spaces that integrate with nature and nature forms have been created
through unconsciously acquired ideas from nature, images and experiences that remain in the memories. This practice of
designing, which was acquired in ancient times, appears as the design concept of spaces that integrate with life and nature
forms in architecture today. One of them is biophilic design, which is a design approach that offers nature-based
sustainable solutions by taking inspiration from nature in the search of form organization for designers. Based on this
approach, it is aimed to provide students with an understanding of design that is integrated with and inspired by nature in
the studio experience carried out in the Basic Design course, which is the first step for the development of creative
thinking skills. In the first stage of the study, students were expected to choose natural sources of inspiration and to design
two-dimensional patterns inspired by these sources. At the last stage, an urban furniture design consisting of patterns and
a three-dimensional model of the design were requested. Artificial pattern models, created by using basic design elements
and principles and inspired by nature, were evaluated within the scope of biomorphic forms and patterns in biophilic
design. As a result, the importance of basic design education, which can be used as a tool to gain a nature-based
perspective in the approaches of landscape architecture students to the concept of design, has been revealed. It is also
emphasized that the biophilic design approach creates different perspectives for landscape architect candidates.

Keywords: Biophilic Design, Biomorphic Form, Pattern, Basic Design
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